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JusAficació	  

•  “Realitzar	   un	   treball	   de	   síntesi	   dels	   coneixements	  
adquirits	  durant	  les	  diferents	  assignatures	  de	  la	  carrera	  i	  
que	  requereixi	  posar-‐los	  en	  pràc:ca	  conjuntament	  en	  un	  
treball	  concret.”	  -‐	  Pla	  docent	  TFC	  J2ee	  

•  	  Adquirir	  coneixements	  pràc6cs	  de	  la	  tecnologia	  J2ee.	  

•  Disposar	   d’una	   aplicació	   senzilla	   on	   registrar	   tant	   els	  
entrenaments	   com	   les	   compe6cions	   on	   par6cipo	   (d’ara	  
en	  endavant	  ac6vitats).	  



ObjecAus	  

•  “Aprofundir	   en	   el	   us	   de	   la	   tecnologia	   Java,	   i	   introduir	   a	  
l’estudiant	  en	  l’arquitectura	  J2EE	  mitjançant	  el	  anàlisi,	  disseny	  
i	   implementació	   d’una	   aplicació	   basada	   en	   aquesta	  
arquitectura.”	  -‐	  Pla	  docent	  TFC	  J2ee	  

•  Aplicar	  els	   coneixements	   teòrics	   adquirits	  en	   les	  assignatures	  
realitzades	  durant	  la	  carrera.	  

•  Reciclar	   els	   coneixements	   adquirits	   fa	   anys	   en	   quan	   a	   la	  
arquitectura	  J2ee.	  



Metodologia	  

Model	  en	  cascada	  



Planificació	  
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Punts	  de	  control	  i	  data	  entrega	  final	  
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Descripció	  

•  Aplicació	  Web	  per	  espor6stes	  que	  persegueix	  dos	  objec6us:	  
•  Mantenir	  un	  diari	  de	   les	  diferents	  ac6vitats	   (entrenaments,	   compe6cions,	  etc...)	  

realitzades.	  

•  Avaluar	  amb	  dades	  empíriques	  els	  avanços	  realitzats	  al	  llarg	  del	  temps.	  

•  Per	  aconseguir	  els	  anteriors	  objec6us	  WTD,	  mitjançant	  una	  interfase	  senzilla	  
i	  amigable,	  permet	  al	  espor6sta:	  
•  Registrar	  les	  ac6vitats	  que	  el	  espor6sta	  realitzar.	  
•  Inventariar	  el	  equipament	  	  u6litzat	  durant	  una	  ac6vitat.	  
•  Portar	  un	  diari	  del	  seu	  estat	  Ysic	  (pes,	  pulsacions,	  etc...).	  

•  Generar	  informes	  amb	  tota	  la	  informació	  acumulada.	  



Per	  que	  J2ee?	  

•  Abstracció	   al	   desenvolupador	   de	   les	   tasques	   de	   baix	   nivell,	   aquestes	   ja	   es	  
troben	  cobertes	  per	  les	  pròpies	  APIs	  de	  la	  arquitectura	  J2ee.	  

•  Existeix	   una	   gran	   varietat	   de	   frameworks	   que	   augmenten	   les	   u6litats	   o	  
tasques	  de	  baix	  nivell	  ja	  de	  per	  si	  cobertes	  per	  la	  pròpia	  plataforma	  J2ee.	  

•  Llenguatge	   de	   programació	   Java.	   Aquest	   esta	   clarament	   enfocat	   a	   la	  
programació	   orientada	   a	   objectes	   (OO)	   que	   afavoreix	   en	   gran	   mesura	   el	  
reaprofitament	  del	  codi	  font.	  

•  Elevada	   penetració	   d’aquesta	   plataforma	   en	   el	   mercat.	   Conseqüentment	  
existeixen	  molts	   recursos	   documentals	   al	   respecte	   i	   suport	   per	   part	   de	   la	  
comunitat.	  



Patrons	  de	  disseny	  

•  El	   fet	  d’u6litzar	  un	  patró	  de	  disseny	  ens	  assegura	  que	  aquest	   ja	  esta	  provat	   i	  validat	  
per	  la	  comunitat	  com	  a	  solució	  a	  la	  problemà6ca	  a	  tractar.	  

•  WTD	   u6litza	   el	   patró	   de	   disseny	  MVC,	   aquest	   divideix	   les	   dades	   de	   la	   aplicació,	   la	  
interfase	  d’usuari	  i	  la	  lògica	  de	  control	  en	  tres	  capes.	  
•  El	  principal	  avantatge	   resideix	  en	  que	  un	  canvi	  en	  un	  component	  d’una	  capa	  no	  afecta	  a	   la	  

resta	  dels	  components	  de	  les	  altres	  capes.	  

•  Altres	  patrons	  de	  disseny	  empleats:	  
•  Data	  Access	  Object	  (DAO)	  

•  POJO	  

•  Facade	  



Arquitectura	  

JSF	  +	  ICEFaces	  

JSF	  managed-‐
bean	  

EnAty	  
Manager	  

EnAty	  DAO	  

EnAty	  POJO	  

Hibernate	  

Spring	  



Frameworks	  (1/2)	  

•  Conjunt de llibreries per facilitar el desenvolupament de 
aplicacions Java. 

•  Pel desenvolupament de WTD ens interessa: 

•  El contenidor de inversió de Control. Proporciona un 
desacoblament total de les classes. 

•  Spring Security. Mitjançant la tecnologia de Servlet Filter intercepta 
les peticions a la aplicació realitza la autenticació del usuari. 

•  Motor de persistència que aporta una manera senzilla de realitzar 
el mapeig objecte relacional sense dependència del SGBD. 

•  Abstrau al desenvolupador de la complexitat pròpia del JDBC. 



Frameworks	  (2/2)	  

•  JavaServer Faces (JSF) posa en mans dels desenvolupadors un seguit de 
components bàsics per la capa de presentació d’una aplicació Web. 

•  JSF defineix tant: 

•  Com es representa el component. 

•  El cicle de vida del component. 

•  Implementació d’us lliure de la tecnologia JSF. 

•  Proporciona un gran conjunt de components, destacar el us 
que fa WTD dels següents: 

•  Taules i paginadors de valors. 

•  Carrega de fitxers. 

•  Calendaris. 



Mapa	  components	  
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Entregables	  

Imatges	  de	  la	  aplicació 



Entregables	  

•  Aplicació 
•  Manual de instal·lació i d’usuari. 

•  Codi font. 

•  Memòria 

•  Presentació 



Imatges	  de	  la	  aplicació	  (1/3)	  



Imatges	  de	  la	  aplicació	  (2/3)	  



Imatges	  de	  la	  aplicació	  (3/3)	  
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J2ee	  +	  JSF	  +	  Spring	  +	  Hibernate	  

Avantatges 

•  Standard	  de	  mercat.	  

•  Un	   cop	   superat	   el	   cost	   de	   la	   corba	   de	  
aprenentatge,	  el	  desenvolupament	  es	  àgil.	  

•  Desacoblament,	   es	   senzill	   modificar	   qualsevol	  
capa	  sense	  afectar	  a	  les	  altres.	  

•  Integració	   entre	   els	   diferents	   frameworks,	   i	  
aquests	   a	   la	   seva	   vegada,	   amb	   el	   entorn	   de	  
desenvolupament.	  

•  Gran	   volum	   de	   documentació	   (tant	   comercial	  
com	  gratuïta)	  i	  elevat	  suport	  de	  la	  comunitat.	  	  

Inconvenients 

•  Corba	  de	  aprenentatge	  elevada.	  

•  Elevat	   consum	   de	   memòria,	   el	   contenidor	   de	  
Spring	  no	  es	  precisament	  lleuger.	  

•  Elevat	  nivell	  de	  abstracció,	  davant	  un	  problema	  
sinó	  es	  coneix	  la	  tecnologia	  de	  base	  es	  fa	  diYcil	  
la	  seva	  resolució.	  



Valoracions	  finals	  

•  El	   TFC	   ha	   suposat	   una	   experiència	   enriquidora	   principalment	   en	   aquests	  
aspectes:	  
•  Posta	  al	  dia	  de	  coneixements	  de	  desenvolupament	  Java,	  SQL,	  HTML,	  etc...	  
•  Tornar	   a	   baixar	   a	   “galeres”	   i	   veure	   les	   problemà6ques	   del	   dia	   a	   dia	   del	  

desenvolupament	  d’un	  projecte.	  	  
•  Reciclatge	  i	  posta	  al	  dia	  dels	  coneixements	  sobre	  tecnologia	  J2ee,	  principal	  mo6u	  

pel	  qual	  vaig	  escollir	  realitzar	  el	  TFC-‐J2ee.	  

•  En	  resum,	  crec	  que	  he	  assolit	  tots	  els	  objec6us	  definits	  al	  inici	  del	  TFC-‐J2ee.	  
Encarà	   que	   si	   6ngues	   que	   començar	   de	   nou	   possiblement	   em	   plantejaria	  
moltes	  de	  les	  decisions	  presses	  durant	  aquest	  TFC.	  


