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SALINES VIRTUAL

A -«
Poblat dels Antigors
|

L’usuari accedeix a les distintes aturades
corresponents als elements culturals més rellevants
del municipi. En les aturades troba punts d’interes.

Aturada 1
% 6 Artigors |

€Els Antigor: amt

"
Poblat dels Antigors
|

0 Pobiat

Selecciona I’itinerari que volem recorrer pel terme
municipal de Ses Salines.

L’usuari interactua amb els distints punts d’interes
i rep informacié cultural amb 1’ajuda visual de la
realitat augmentada.

Autor: Nadal Burguera Gari Enllag imatge: https://ibb.co/kXV7Co

Descripci6

Una vegada elegit l'itinerari, 'usuari accedixes ldistintes aturades corresponents als
elements culturals més rellevants del municipi.

En aquest projecte s’ha realitzat el desenvolupametiic de I'aplicaci6 anomenada
Salines Virtual que és una aplicacié per a dispssimobils, que permet guiar a
'usuari a través del poble de ses Salines a ladegue ensenya i explica els elements
més representatius del patrimoni municipal a traek realitat augmentada.

La funcionalitat de I'aplicacio és informar i donam altre punt de vista dels elements
patrimonials que envolta el terme municipal de Sanes, moltes vegades al realitzar
sortides de camp no ens donem compte del que dstpitjant o del que realment
observem.
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Aquesta aplicacio ens dona informacié en tempsdedes principals caracteristiques
del patrimoni cultural del poble de ses Salines.

Una vegada amb l'element centrat en pantalla, #tsgpot comencar el seu
autoaprenetatge. A través d'un simple clic en di6bartual adequat, I'aplicacié
comencara a donar informacio destacada sobre kglem

Una altre funcionalitat de l'aplicacio es la capaicd’interactuar amb I'element que
s'esta visualitzant. Posem per exemple que l'usaata observant una construccio
talaiotica. L'usuari a través de simples acciondrawisualitzar en temps real com s’ha
anat formant aquesta construccio.

Referents

Els professors s’esforcen continuament per desepapkstratégies i eines per ensenyar
a alumnes amb problemes d’aprenentatge Unics orsdse Moltes d'aquestes
problematiques es podrien eliminar amb la utiliidad’aquest tipus d’aplicacions
interactives i a més ajudarien a retenir informatitha manera meés eficag, gracies a
les seves eines visuals.

La utilitzacié eficient d’aguesta tecnologia pertpdels professors és un component
essencial ja que millora I'aprenentatge dels eahidj a la vegada que augmenta la
productivitat del professor.

Algunes de les aplicacions més populars de realitgientada s’estan actualitzant, és
el cas de: Prisma, Ink Hunter, Pokemon Go, ELSAdBoTranslate, etc. La tecnologia

utilitzada darrera aquestes innovacions no és &s gune reconeixement d’imatges i

realitat augmentada. La majoria d’aquestes apboacreconeixen productes, imatges i
grafics directament i envien informacio rellevahtedefon.

Project Esperque ens permet accedir i interactuar amb imajgesnostra el cos huma
per dintre i per fora amb tot el luxe de detakstfpossible una disseccié minuciosa de
cada una de les parts de la nostra anatomia, @m@ermet obtenir informacio i dades
de tot allo que estam observant.

https://3d4medical.com/lab

En el cas de la industria de viatges la realitgih@ntada ha demostrat ser un vertader
element integrador. Els viatgers poden desplacaesse ajuda de la gent local a la
vegada que reben informacido sobre aquells elememds representatius d’una
determinada contrada. Aquesta aplicacié pot ajad@aotenciar el turisme cultural i
posar fi a I'estacionalitat turistica del muniojj@ Ses Salines.

He considerat oporta realitzar una aplicacio déteeaugmentada que permetés donar
informacio de tots els elements patrimonials queken I'usuari dins del nucli urba de
Ses Salines.

Aquesta aplicacio pretén ser un revulsiu tecnoldgis I'ambit educatiu.
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A partir d'aquesta aplicacié carregada dins elai#iu mobil, els visitants del municipi
i els alumnes podran interactuar millor amb leslieapions que dona el professor a la
vegada que obtenen informacié addicional amb laigtexactuar.

Salines Virtual
Presentacié

Enllag video comercial: https://vimeo.com/270455693

Link al video: https://vimeo.com/265994015

Enlla¢ video explicatiu del projecte:https://vimeo.com/270993087

Paraules clau: Memoria treball final de grau, Aplicacid, Realiteiugmentada,
Patrimoni cultural, Ses Salines, Dispositiu moBihdroid.



