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INTRODUCCION
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® Vivimos en una sociedad altamente mediatizada, por lo que existe la necesidad de desarrollar recursos
educativos basados en las TIC y que respondan a las necesidades del alumnado.

® E| gran desarrollo de los dispositivos moviles ha dado lugar a una nueva tendencia educativa, llamada
mobile learning o aprendizaje movil.

® | a principal finalidad es investigar sobre la calidad educativa de los procesos de ensefianza —
aprendizaje basados en el m— learning en el segundo tramo de Educacion Primaria, es decir, 4°, 5°y 6°
Curso.
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Objetivos

OBJETIVOS GENERALES

® |nvestigar y reflexionar sobre el uso de dispositivos méviles en el 2° tramo de Educacion Primaria.

® Proporcionar una base teérica sobre el m— learning.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

® Analizar la calidad educativa de los procesos de ensefianza — aprendizaje basados en el m — learning.

® Proporcionar una serie de aplicaciones que nos ayuden a conseguir esta calidad educativa en el 2°
tramo de Educacion Primaria.
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ANTECEDENTES

® Fernandez (2016).

o  Estudio basado en el programa mSchools sobre el uso didactico y metodoldgico de las tabletas digitales en las aulas de Educaciéon Primaria y
Secundaria.

® Sahagun, Ramirez y Monroy (2016)

o Investigacion basada en el uso de las tabletas digitales en 4° de Primaria.

® Camacho (2017).

o  Se basa en el proyecto Samsung Smart School . Estudia el impacto del uso de tabletas digitales en el rendimiento académico del alumnado de
5°y 6° de Primaria

® Riveroy Suarez (2017).

o  Estudio sobre la aplicacion para dispositivos méviles Mati — Tec en 4°, 5°y 6° de primaria.

B Caldeiro, Yot y Castro (2018)
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MARCO TEORICO

“El aprendizaje movil comporta la utilizacion de tecnologia movil, sola o en combinacion con cualquier otro tipo de
tecnologia de la informacién y las comunicaciones (TIC), a fin de facilitar el aprendizaje en cualquier momento y lugar”

(WNESEQ; 2013 p.6)

® Mayor alcance e igualdad de oportunidades en la educacion. Inconvenientes

m Facilidad para el aprendizaje personalizado. , . : " , .

g g P m Coste economico de los dispositivos moviles
® Respuesta y evaluacion inmediatas.
B Aprendizaje en cualquier momento y lugar. m Diversidad de sistemas operativos que puede
® Empleo productivo del tiempo pasado en el aula. afectar a la compatibilidad de los materiales
B Creacion de nuevas comunidades de educandos. . ) .

o m Tamaio de la pantalla de los dispositivos
® Apoyo al aprendizaje en lugares concretos.
® Mejora del aprendizaje continuo. m Necesidad de un andlisis previo y una
® Vinculo entre la educacién formal y no formal. planificacion detallada del proceso educativo
® Minimos trastornos para el aprendizaje en las zonas de conflicto y
desastre. (Mora, 2013).

® Apoyo a los educandos con discapacidad.
® Mejora de la comunicacién y la administracion.

B Maxima eficacia en funcion de los costos.
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Dispositivos moviles: hacia la tendencia BYOD

® | os dispositivos moéviles son empleados para realizar un sinfin de tareas cotidianas.
B . Por qué no usarlos también para favorecer los procesos educativos?

® E| BYOD apuesta por que los estudiantes lleven a la escuela sus propios dispositivos moviles.

Tabletas digitales

® Multiples beneficios

B Ppotencialidades educativas

® Funciones didacticas:

1.

2
3.
4

Son fuente de documentacién e informacion
Son laboratorios multimedia
Son herramientas de comunicacion

Poseen aplicaciones especificas para el
aprendizaje de areas curriculares

© 2018 Pixabay(Q)

Smartphones

B Dispositivo imprescindible en la vida cotidiana

B Ppotencialidades educativas

e

2018 P xabar

® |nconvenientes o riesgos
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M- PLE y aprendizaje cooperativo

® Debido al notable desarrollo de las herramientas Web 2.0 surgen los entornos personales de aprendizaje
(PLE).

B Permiten al estudiante ser el protagonista del proceso de ensefianza — aprendizaje, ademas de crear,
organizar y compartir conocimientos.

® PLE + m- learning = M- PLE
o Ofrecen una educacion continua a la que se puede acceder en cualquier momento y lugar.

o Favorecen la interaccion entre estudiantes y la construccion conjunta de conocimientos, fomentando el aprendizaje
cooperativo, modelo de aprendizaje que permite aprovechar las potencialidades de los dispositivos moviles.

o Normas de cooperacion.

© 2018 Pixabay
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Aplicaciones educativas

Matena Apps educativas
Tootastic

(KL IERIN G el =l Palabra correcta

Bistrips
WeebleBooks

Aprende numeros romanos

Matematicas Wolfram

Slice itl

Arloon geometry

AB Math

Arloon plants
Conocimiento del

) Arloon anatomy
medio natural,

social y cultural

Solar Walk

j Cuanto sabes de historia?

WGED Apps educativas
Crear comics e historias animadas Fuland
Repasar gramatica Busuu
Crear comics Lengua extranjera WIS il0s}
Descargar y leer e-books Sight words

(clasificados por edades) ;
Even monsters get sick

Numeros romanos )
Quiver

Educacion visual y

Fracciones Etch a Sketch HD

plastica

Fracciones y geometria Crayola color Alive

Geometria _ :
los sonidos perdidos

Ambient Sound Lab

i . Educacion musical
Operaciones basicas

Las plantas Beat maker

El cuerpo humano

Robotic Guitarist

El sistema solar

Las aventuras de Poco Eco:

Lectura y vocabulario de inglés
Vocabulario y sonido del ingles
Idiomas

Aprender palabras de un vistazo
Lectura interactiva

Dibujo en 3D

Dibujo a mano alzada
Colorear dibujos interactivos
Videojuego musical
Exploracion musical

Construir ritmos

Tocar la guitarra

Tabla 1. Apps educativas para el segundo tramo de Educacion Primaria.

Historia Elaboracion propia
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ANALISIS Y DISCUSION

B Aproximacion histérica al m— learning
® Evolucion de las tecnologias en el ambito educativo

B Disefio de una posible propuesta de intervencion destinada al segundo tramo de Educacion Primaria y
basada en el m— learning
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Evolucion de la problematica

Educacion a distancia (mediados del siglo XX)

B Afos 60. Skinner — Instruccién basada en programas lineales
® Afos 80. CBE (Computer Based Education)

® Afios 90. E — learning

e integracion en el ambito

E — learning _

® Aprovecha las potencialidades de las TIC
® Educacion flexible y activa

® Fomenta la adaptabilidad, accesibilidad o
flexibilidad

Tecnologia educativa empleada

Sistemas de correspondencia.
Radio y television.
Informatica y documentos electronicos

Medios tecnoldgicos a través de redes

M — learning

Diferencias conceptuales
Basado en los dispositivos moviles

Avance en los procesos educativos

Aumenta la motivacion de los estudiantes
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Conceptualizacion del diseiio de una propuesta

® Modelo pedagdgico. Conectivismo (Siemens, ® Tratamiento de los contenidos.
2004).

o Teoria de aprendizaje para la era digital.

o Durabilidad

o Interoperabilidad

o Considera al individuo como punto de partida. o  Accesibilidad

o El aprendizaje deja de ser individual e interno o Reusabilidad

o Capacidad de gestion cooperativa, ya que permite o Simplicidad
la edicibn, organizacion y recuperacion de » _ B
informacioén o Segmentacion la informacion

o Elementos multimedia
, .. . ¢ ' '
® Metodologia. Aprendizaje cooperativo. Continuamente actualizados
o Servicios web

ISEA (2009); GATE (2013)

o Aporta grandes beneficios.

o Puede aprovechar al maximo las potencialidades
de los dispositivos moviles.

o Los alumnos son protagonistas de su aprendizaje.

o Fomenta la interaccion.
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Conceptualizacion del diseiio de una propuesta

B Actividades de aprendizaje
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Figura 1. Aplicaciones del M-PLE.
Elaboracion propia
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B Recursos de aprendizaje.

(@)

Tabletas digitales. Fomentan la adquisicion de
aprendizajes  significativos, ademas  del
aprendizaje cooperativo y la motivacion del
alumnado.

Aplicaciones educativas
Plataformas de aprendizaje

E — portafolio

® Evaluaciéon mediante e — portafolio.

(@)

Evaluacion formativa o continua mediante la
recoleccion de las diferentes actividades y tareas
realizadas por el grupo de trabajo y la reflexion
sobre las mismas.

Incorporacion de estrategias de evaluacion como
la autoevaluacién y la coevaluacion.
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PRINCIPALES CONCLUSIONES

® Necesidad de fomentar una educacion para el alumnado del siglo XXI.

B | as experiencias educativas basadas en el m— learning proporcionan grandes beneficios a los
estudiantes, quienes permanecen motivados y comprometidos con el trabajo tanto individual, como
cooperativamente

® E| trabajo cooperativo, gracias a espacios como los M— PLE, brinda multitud de oportunidades
® Es necesaria una adecuada formacién del profesorado.

B “Uno de los aspectos importantes para la incorporacion de las TIC, no es plantearnos su utilizacion
para hacer mejor las cosas que hacemos usualmente, sino fundamentalmente para plantearnos hacer
cosas diferentes” (Cabrero, 2017, p. 54)

® Para lograr una educacion de calidad para todos se necesita un cambio metodolégico y actitudinal.

B Se necesita compromiso y responsabilidad por parte de docentes, discentes y sus familias.
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LIMITACIONES DEL TRABAJO

m Ausencia de investigaciones significativas.
m EXxisten mas experiencias en Educacion superior que en la Educacion basica.

m La incorporacion del m— learning en las escuelas primarias necesita de un periodo en el que validar su
aplicabilidad y los resultados obtenidos.
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LINEAS FUTURAS

B Se recomienda realizar investigaciones sobre:

o La implementacion efectiva del m— learning en las aulas de Educacion Primaria, teniendo en cuenta muestras

significativas
o La formacion del profesorado
o Etapas educativas inferiores, asi como las superiores.

o Aplicaciones que resulten utiles y eficaces en dichas etapas educativas.
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