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Resumen del Trabajo (méximo 250 palabras): Con la finalidad, contexto de
aplicacién, metodologia, resultados i conclusiones del trabajo.

BabyApp es una aplicacion multiplataforma que permite gestionar el dia a dia
de los nifios y nifias en la escuela de educacion infantil.

La informacion se genera en tiempo real, lo que hace que los padres y madres,
y el equipo docente del centro estén en contacto e informados en todo
momento.

Con BabyApp los padres y madres podran consultar las actividades que han
realizado sus hijos, su estado de animo, alimentacion, necesidades fisiologicas,
etc. Ademas, podran comunicarse con los tutores responsables de sus aulas y
con la direccién del centro.

Para llevar a cabo este proyecto con éxito y cumplir los plazos marcados por el
propio TFM, se ha utilizado como entorno de desarrollo Xamarin Forms y Azure
de Microsoft. Estas herramientas han permitido obtener una aplicacion
multiplataforma para los principales sistemas moviles que son Android, iOS y
Windows.

Para realizar el andlisis, disefio e implementacion de la App ha colaborado el
centro EEI Xiquets de Fraga con el que se han ido validando las diferentes
funcionalidades y aplicando los cambios en la medida de lo posible. Se ha
concretado una lista de mejoras de cara a futuro que no han podido ser
incluidas dentro del alcance del TFM.




Abstract (in English, 250 words or less):

BabyApp is a multi platform app that allows daily management of the children in

kindergarten. The information that is generated in the app is in real time, which
lets parents and the teacher of the school to be in contact all the time.

With BabyApp parents could check on the activities of their offsprings, their
mood, food, among others. Moreover, parents could communicate with the
leaders of the class and with the headteacher of the center.

In order to carry out this project successfully and accomplish with the deadlines
of the TFM, Xamarin Forms and Azure of Microsoft have been used. These
tools have helped to obtain a multiplatform app for the main mobile phones’
systems which are Android, iOS and Windows.

To do the analysis, the kindergarten EEI Xiquets from Fraga has collaborated in
the project, in the design and the implementation of the App. The school has
tested the usefulness of the App and has applied the changes as much as they
could. Some suggestions for future research have been made, which were not
possible to include in the present project.
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1. Introduccioén

1.1 Contexto y justificacion del Trabajo

Este proyecto consiste en el disefio e implementacién de una solucién movil
para los centros de educacion infantil. A diferencia de los centros de educacion
en edades mas avanzadas, los centros de educacion infantil tienen la
necesidad de estar estrechamente relacionados con los padres y madres de los
alumnos. Por este motivo el intercambio de informacion entre ambos es vital y
es necesario estar informado del dia a dia de los pequefios.

Actualmente con el uso extendido de los smartphones entre la poblacion se
pretende crear una App multiplataforma para solucionar esta problemética.
Existen pocas soluciones en este ambito, y tras hacer blusquedas en las
principales plataformas (Google Play y iTunes) la aplicacion mas completa y
competitiva es KinderClose.

BabyApp, una solucion multiplataforma que permitira a los centros y familias
interactuar en tiempo real desde sus dispositivos moviles, tabletas u ordenador
personal. El principal objetivo es permitir de forma facil y agil consultar los
datos y también gestionarlos por parte del centro. Este Ultimo punto lo
considero muy importante, ya que si la aplicacion permite al equipo docente
agilizar estas tareas diarias sera mucho mas facil justificar su uso y por tanto
gue quieran adquirirla los centros.

Se pretende marcar la diferencia desde el punto de vista de la usabilidad,
creando una App que realimente agilice el trabajo al entrar los datos y permita
que puedan ir siendo introducidos en tiempo real durante los diferentes
momentos del dia.

En la fase de disefio colaboraré con la guarderia municipal Escuela Educacion
Infantil Xiquets Fraga para establecer las necesidades de disefio y usabilidad y
permitir asi cumplir este objetivo que puede decantar la balanza hacia el uso de
BabyApp.

Actualmente utilizan una solucién web muy limitada, y su mayor inconveniente
es la introduccion de datos por parte de los profesores y profesoras que hace
gue en ocasiones la informacion no esté disponible hasta pasadas varias horas
o incluso hasta el dia siguiente. Ademas, al no ser una App nativa no se
reciben avisos y notificaciones, obligando a los usuarios a acceder diariamente
para saber la situacion diaria de sus hijos.

Respecto a KinderClose es una aplicacion muy completa y que tiene ya varios
afios de funcionamiento y por tanto serd un competidor importante ya que
dispondran de mas funcionalidades. Pero en esta primera version que
desarrollare lo que se pretende es crear una aplicacion adaptada a las
necesidades reales. Lo que se pretende en este desarrollo es disponer de las
principales funcionalidades disefiadas para agilizar su uso.



A continuacion, se muestran algunas capturas de pantalla obtenidas de la
pagina Play Store de la propia aplicacion.

il movistar 3G 11:56 ull. movistar 3G 12:05 92%

Clara Macias Lépez m Atras Clara Macias L6pez

Atras
Hoy Hoy

Clara
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no ha querido tomarse el bibi en casa
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' Centro

’ aqui se lo ha tomado todo

Desayuno Todo

Almuerzo Bastante \ m

Figura 2. Captura Kinder Close
(Observaciones)

Figura 1. Captura KinderClose (General)

Durante el desarrollo se pretende siempre tener en cuenta las posibles
integraciones con otras Apps O sistemas existentes para que puedan
aprovechar la informacion generada.

En esta fase no se considera viable por los plazos de tiempo, pero se pretende
aprovechar el desarrollo para incluir una App UWP gue permita gestionar los
datos del centro y configurar la aplicacién por parte de la direccion del centro
facilitando la gestion de los datos maestros establecidos.



1.2 Objetivos del Trabajo

Los objetivos marcados para el desarrollo dentro de la fase que engloba el TFM
seran los siguientes:

1.2.1. Requisitos no funcionales

Caracteristicas Descripcion

Usabilidad Es vital para la viabilidad del proyecto
que la App sea muy facil de utilizar e
intuitiva.

Escalabilidad Ser4 necesario que facilmente se

puedan ir incrementando todos los
requisitos a nivel de almacenamiento,
velocidad, conexién, etc. Segun el
volumen de usuarios.

Seguridad La informacién que se almacenara
debera cumplir con los estandares de
seguridad y politicas de privacidad.

Conectividad En esta version no se contempla
ningln sistema de cache para
mantener los datos de la aplicacion en
caso de no tener conexion. El usuario
deberd  tener conexion para
interactuar con la App.

Eficiencia Los tiempos de ejecucidn de las
diferentes funciones deberan estar
optimizadas y la también el acceso a
posibles componentes como camara
u otros.

Interfaz La App debera tener una interfaz
amigable y que facilite el manejo de la
aplicacion.




1.2.2. Requisitos funcionales

El mantenimiento de los datos maestros referentes a usuarios, alumnos, centro
y otros se realizara previamente sobre la BBDD en Azure. En un futuro lo que
se pretende es poder desarrollar una plataforma web o UWP para mantener
esta informacion desde el propio centro.

Cddigo Requisito Descripcién
RF1 Acceso App La App permitira acceder a los usuarios a
través de usuario/contrasefia previamente
establecida.
RF2 Gestion  Perfil Desde su perfil personal podra actualizar toda
Usuario la informacién  referente al usuario,
contrasefa o notificaciones.
RF3 Consulta Datos Se mostrara el nimero de alumnos y los
Alumno datos basicos establecidos.
RF4 Seleccion Al acceder a la App y en caso de tener mas
Alumno de wun alumno asignado, se debera
seleccionar sobre cual queremos consultar la
informacion.
RF5 Consultar Diario Al acceder al diario se mostraran los datos

del dia actual. En caso de querer consultar
dias anteriores siempre podremos
seleccionar una fecha a partir del calendario.

RF6 Estados Consultar los datos sobre el estado general
del alumno durante el dia. El nimero de
estados a consultar dependerd de la
configuracion preestablecida para el centro.

RF7 Gestion Estados Gestién y asignacion de valores por cada
alumno segun los valores preestablecidos.
RF8 Consulta Consultar las actividades realizadas en el dia
Actividades y la valoracion referente a cada alumno si
procede.
RF9 Gestion Gestién y asignacion de valores por cada
Actividades alumno de las actividades realizadas.
RF10 Consultar Consultar por fecha el mend y como han
Comedor comido los alumnos.
RF11 Gestionar Gestionar y asignar valores referentes a los
Comedor alumnos de comedor por parte de los
profesores asignados a este.
RF12 Mensajeria Se preestableceran unos grupos de chat que

serviran para diferenciar la comunicacion
entre los usuarios. Se prevé un chat por aula,
chat de comedor y chat directo a direccion.

RF13 Ausencias Se podran asignar por parte de los padres las
posibles ausencias previstas. De esta forma
se notificara al centro y ademas no
apareceran en las listas del diario para
asignacion de valores.




1.3 Enfoque y método seguido

Este proyecto nace desde cero, por lo que se creara un producto nuevo. A
pesar de que a nivel técnico no seran necesarios sensores especificos de los
dispositivos moéviles como GPS, Acelerometro,... he considerado como
estrategia de desarrollo una App nativa para Android y iOS con Xamarin. Este
entorno de desarrollo permitirA compartir gran parte del codigo agilizando el
desarrollo y permitirme cumplir con los plazos que se establecen en la
planificacion. Ademas de abaratar los costes de desarrollo ya que no seran
necesarios varios equipos de desarrollo para cada plataforma.

i0S I o
| " B
Platform-Specific C#

Mative i05 App Mative Android App Mative Windows Phone App

Shared C# User Interface Code

Shared C# App Logic

Figura 3. Esquema c6digo compartido (Fuente referencia W01)

La integracion de Azure con Xamarin es completa y por tanto facilitara la
comunicacién entre la App y los servicios necesarios, permitiendo centrar el
esfuerzo en la capa visual y de usabilidad, aspecto muy importante para el
éxito del desarrollo.

Al tratarse de una App nativa podran aprovecharse utilidades como la camara y
micréfono que de vista a futuro pueden ser (tiles para incorporar nuevas
funcionalidades y mejorar las desarrolladas en esta primera fase.

Por dltimo, también destacar que la aplicacién al compilarse de forma nativa
para cada plataforma mantendrd las ventajas de velocidad e integracion con el
dispositivo maovil, por lo que el rendimiento serA& mucho mejor que una
aplicacién web o hibrida.
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1.4 Planificacion del Trabajo
La planificacion se ha determinado teniendo en cuenta que solo intervendra un recurso en todo el proceso de planificacion,
disefio y desarrollo. Por este motivo todas las tareas son secuenciales. Como excepcion en la ultima fase se considera que
la memoria se realizara durante las tareas de presentacion y revision.

Ademas, se consideran todos los dias laboras ya que el trabajo se realizara también en fin de semana.

Esta planificacion servird de base y se iran controlando los avances de forma que al finalizar el TFM se pueda mostrar las
desviaciones y/o cambios en la planificacion.

;:.‘ sep'2018 oeranis 018 de2018 ore2fiay
T Fechadeinicio | Fechadefin |20 ‘?ZZTZ“ * E‘.ZTT § I?Z,TZT?“ IZ?'.:C“ ‘Z?'.:C“ ‘:T:T o e LI:TJ?Z" e ‘3‘?2?? . e ‘?372335‘ ot Iff.?f.?f‘
24/09/18 10710/18 ¥ A
24/09/18 20/09/18
ivos  30/09/18 671018 i
771018 10/10/18
10710/18 10710/18 +
11710418 31710418 Ls al
servici.. 11/10/18 15/10/18
16/10/18 18/10/18
19/10/18 23/10/18
24/10/18 28/10/18
29/10/18 31/10/18
17118 171118 *
1711418 12712118
e de datos y ... 1/11/18 5/11/18
0 6/11/18 9/11/18
RF1yRF2)  10/11/18 14711/18
(RF2yRF4)  15/11/18 18/11/18
F3, RFGy RF7) 19/11/18 26/11/18
les (RFE y RF9) 27/11/18 30/11/18
medor (RF10y RF1... 1/12/13 412118
© Chats (RF12) 5712718 10/12/12
1218 121218
13712118 131218 +
1371218 2/01/13 Ls Al
13/12/18 2/01719 I —

3/01718 3/01719 +

13/12/18 22/12/18 g
23/12/18 2/01719

Figura 4. Planificacién temporal

11



1.4.1. Recursos Humanos

Este proyecto sera realizado de forma individual. Por este motivo tal como se
indicaba en la planificacion se ha establecido toda la planificacién, disefio y
desarrollo a un unico recurso.

1.4.2. Recursos de Hardware

El usuario solo necesitara disponer de un Smartphone con sistema operativo
Android, iOS o Windows. A través de la tienda tendr& la opcion de instalar la
App y acceder con el usuario y contrasefia que le facilite el centro.

La aplicaciéon no tendrd ningan coste para el usuario ya que los gastos se
gestionaran con el centro.

El back-end estar4 implementado sobre Azure por lo que no serad necesario
para el centro disponer de infraestructura de servidores para la gestion y
almacenamiento de datos.

Se calculard en base a las pruebas el coste que genera mensualmente la
aplicacion y asi se podra determinar un precio de mercado para nuestra
aplicacion. Al no tener como base ningun proyecto anterior no se incluye
actualmente los costes que pueda generar.

1.4.3. Recursos de Software

A nivel de software no serd necesario la adquisicion de ningun tipo de licencia
para el desarrollo. Se utilizara Visual Studio Community Edition 2017 que
ofrecen las herramientas necesarias para el desarrollo multiplataforma con
Xamarin.

Por otra parte, si serd necesaria la licencia de desarrollador para publicar la
App en las tiendas de aplicaciones segun la plataforma.

Ademas, para la compilacion en la plataforma de Apple sera necesario
disponer de un Mac.



1.5 Valoracién Econdmica

Costes Implementacion

Tarea Jefe de Proyecto Analista Programador Implantador Total Importe
H Importe | H Importe| H| Importe[H| Importe|Total Horas
Coordinacion y analisis 40 1800| 25 975,00 € 65,00 2.775,00 €
Implementacién App
Creacién BBDD 10{ 360,00 € 10,00 360,00 €
Senicios Azure 16| 576,00 € 16,00 576,00 €
Estructura y Disefio 10| 360,00 € 10,00 360,00 €
Usuarios RF1 - RF2 12| 432,00 € 12,00 432,00 €
Alumnos RF3 - RF4 16| 576,00 € 16,00 576,00 €
Diario RF5 - RF6 - RF7 28| 1.008,00 € 28,00 1.008,00 €
Actividades RF8 - RF9 15| 540,00 € 15,00 540,00 €
Comedor RF10 - RF11 15[ 540,00 € 15,00 540,00 €
Chats RF12 20| 720,00 € 20,00 720,00 €
Pruebas 10 390,00 €] 20| 720,00 € 30,00 1.110,00 €
Documentacion 16 624,00 € 16,00 624,00 €
Implantacion 8| 288,00 € 8,00 288,00 €
Totales 40(1.800,00 €| 51| 1.989,00 €| 162|5.832,00 €| 8| 288,00 € 261,00 9.909,00 €
Tarifas aplicadas
Ano 2018
Hora Analista 39
Hora Programador 36
Hora Implantador 36
Hora Jefe Proyecto 45

Costes Software

Licencias programa desarrolladores de las plataformas:

= Android: Pago Unico 22€.
= Windows: Pago unico 17€
» |0OS: Pago anual de 87€

Plataforma Microsoft Azure

Los costes de Azure se aplican segun el uso por lo que no se pueden calcular
inicialmente con el desarrollo. Se pretende realizar una prueba piloto con el
centro colaborador EEI Xiquets Fraga para establecer unos precios por usuario
mensuales o anuales.
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1.6 Breve sumario de productos obtenidos

Al finalizar este proyecto se obtendran los siguientes productos como resultado
de las tareas planificadas:

= API Rest para la comunicacion entre la App y la BBDD.

= App compilado para Android con las funcionalidades especificadas.
*= App compilado para iOS con las funcionalidades especificadas.

= App compilado para UWP con las funcionalidades especificadas.

= Cadigo Fuente App.

= Servicios y Base de Datos en Azure.

= Manual de usuario.

= Memoria proyecto.

» Video Presentacién del producto.

1.7 Breve descripcion de los otros capitulos de la memoria

A continuacién, se detallan brevemente el resto de los capitulos que forman
parte de la memoria del proyecto:

Usuarios y contexto de uso: Andlisis de las necesidades de los usuarios que
utilizaran la aplicacion y contexto en el que utilizardn la App que permitira
realizar un disefio que cumpla con los objetivos de usabilidad.

Disefio Conceptual: Descripcidbn a partir de las entrevistas y encuestas
realizadas por los usuarios para representar la idea global y descripcion de los
escenarios de uso.

Prototipado: Realizacion y detalle de un prototipo de alto nivel.

Caso de uso: Definicién y descripcién detallada de los casos de uso que
permitird representar el acceso y utilizacién de las diferentes funcionalidades
por parte de los distintos tipos de usuario.

Arquitectura: Vision general de la arquitectura del sistema y detalle de las
diferentes partes que lo compondra.

Implementacion: Detalle y evaluacién de los procedimientos llevados a cabo
para implementar la App en base al disefio y planificacion.

Conclusiones: Analisis de los resultados obtenidos y decisiones tomadas
durante todas las fases del proyecto.
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2. Analisis y Disefio
2.1. Usuarios y contexto de uso

Para realizar el analisis de los usuarios y el contexto de uso se ha colaborado
con la Escuela Educacion Infantil Xiquets Fraga. Este centro actualmente
hace uso de una aplicacion web disefiada especificamente para el centro. Esta
aplicacion web cumple gran parte de sus necesidades a nivel funcional, pero su
usabilidad y acceso es bastante limitado ya que hay que realizarlo a través del
navegador y por tanto no dispone de las ventajas de una App nativa.

Tras una primera reunion con la directora del centro, se han establecido las
funcionalidades principales necesarias para poder sustituir la aplicacion y se
han establecido como los requisitos funcionales del proyecto.

Para poder ampliar la informacion respecto a los usuarios y por tanto conseguir
un disefio mas ajustado a la realidad, se han realizado un conjunto de
encuestas al personal del centro y algunos padres que se incluyen como
anexos en este analisis.

La aplicacion tendra un publico objetivo muy definido, por una parte, estara el
personal del centro y por otra los padres y madres de los alumnos. Debido a
este contexto deberemos apostar por una aplicacion de facil uso y tener muy
en cuenta los usuarios desconocedores del mundo digital (Digital Outsiders)

Tras el anadlisis de los datos obtenidos por el personal del centro y los padres y
madres se han establecido las siguientes conclusiones:

= Los usuarios que introducirdn los datos y gestionaran las agendas
diarias tienen un perfil bajo referente al uso de las nuevas tecnologias.
Por este motivo serd muy importante crear una interfaz muy intuitiva y de
facil uso.

= Es necesario que puedan gestionar los datos de forma rapida ya que
disponen de tiempo muy ajustado para estas acciones.

» La préactica actual es realizarlo después de la jornada laboral. Esto
implica que los padres no tengan a tiempo real los datos de estado y
actividades de sus hijos.

»= El acceso generalmente es a través de movil o Tablet.

» Se han detectado algunas funcionalidades no incluidas en el alcance del
proyecto como la Galeria que se implementaran a futuro.

» Es importante tener en cuenta la posibilidad de cachear la informacién
ya que en el centro la conexioén no es muy buena.
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2.2. Disefio Conceptual

La App dispondra de usuarios con tres perfiles diferenciados: Profesores,
Directores y Padres. Dependiendo del perfil asignado al usuario dispondra de
unas funcionalidades u otras.

Los perfiles Directores y Profesores tendran un acceso practicamente igual,
pero los primeros dispondran de acceso a opciones ampliadas de Mensajes y
acceso a datos en base al centro y no aulas.

Ademas, en vista de futuro estos usuarios también tendran acceso a la
aplicacion de gestion de datos maestros.

Perfil de usuario

Padres

Caracteristicas
Principales

Usuarios muy variados respecto al uso de Apps y nuevas
tecnologias.

Contexto de uso

Uso diario: En trabajo, en casa u otros lugares.

Funcionalidades

» |nicio sesién con usuario y contrasefia

= Consultar Diario

= Consulta y modificacién basica perfil usuario

» Consulta y modificacién basica alumnos asignados
= Consulta Servicio Comedor

= Gestidn Ausencias

= Mensajeria con tutora aula

» Mensajeria con responsable comedor

Necesidades

= Aplicacion muy intuitiva y de facil uso.

= Lenguaje visual (Iconos y Texto)

= Tener en cuenta la posibilidad de utilizarse en
dispositivos de gama baja.

Perfil de usuario Profesores
Caracteristicas Usuarios familiarizados con el uso de Apps y huevas
Principales tecnologias.

Contexto de uso

En el centro durante la jornada laboral

Funcionalidades

= [nicio sesidn con usuario y contrasefia

= Gestion Actividades

= (Gestion Estados

= (Gestion Servicios

= Consulta y modificacion basica perfil usuario

= Consulta y modificacién basica alumnos asignados
= (Gestion Ausencias

= Mensajeria usuarios aula o comedor

Necesidades

= Aplicacion agil y que permita introducir los datos
rapidamente.
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Perfil de usuario Directores

Caracteristicas

Usuarios familiarizados con el uso de Apps y nuevas

Principales tecnologias.
Contexto de uso En el centro durante la jornada laboral
Funcionalidades » |nicio sesidn con usuario y contrasefia

= Gestion Actividades

= Gestion Estados

= Gestion Servicios

= Consulta y modificacion basica perfil usuario

» Consulta y modificacién basica alumnos asignados
= Gestion Ausencias

» Mensajeria resto usuarios

Necesidades = Aplicacion agil y que permita introducir los datos

rapidamente.

A continuacion, se detallan tres escenarios de uso segun los perfiles de la App
(Profesor/ra, Director/ra y Padre/Madre/Tutor).

Escenario de Uso PROFESORA

Propiedad Descripcion

Perfil

Profesores

Contexto Educadora del centro terminando los desayunos de su aula

Objetivo Registrar los datos de Diario referentes al desayuno

Referencia RF9

La profesora dispone de una Tablet en su aula de forma que tiene la App con
su sesion iniciada. Tendremos en cuenta que generalmente dispone de una
profesora de apoyo para esta tarea.

En esta aula los nifios son de 0-1 afios por lo que el nUmero de alumnos es
menor. Consideraremos 8 alumnos. Mientras prepara las tumbonas y el
desayuno prepara la App para registrar los datos:

PwphPE

6.

Abre la App y accede directamente al menu principal.

Accede a las actividades.

Selecciona actividad correspondiente. En este caso Desayuno.

Se muestra la lista de alumnos (Excluyendo los ausentes). En la parte
superior dispone de las opciones de asignacion (Nada, Poco, Bastante,
Todo).

Una vez van terminando los desayunos selecciona la opcion y va
marcando los alumnos de forma que automaticamente quedan
asignados a esta opcion.

Cuando todos tienen asignacion avisa de la finalizacion de las tareas.

En pocos clics ha finalizado la tarea en tiempo real y sin necesidad de perder
de vista a los alumnos.

De esta forma podran ir introduciendo los datos de todas las actividades que se
vayan realizando.
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Escenario de Uso DIRECTORA

Propiedad Descripcion

Perfil Directores

Contexto Directora del centro esta en su despacho terminando unas
gestiones.

Objetivo Afadir ausencias notificadas verbalmente por varios padres.

Referencia RF13

La directora dispone de su movil con la App instalada y la sesion iniciada. Unos
padres la han llamado diciendo que su hijo no vendria a la escuela, en cambio
otros le han comentado que vendrian a buscarlo antes por lo que no se
quedaria en el comedor.

La directora al acceder a la App dispone de la funcionalidad Ausencias en la
que al acceder puede seleccionar cualquier alumno del centro y asignarle una
ausencia.
1. Accede a la App que tiene su sesion iniciada.
2. Entra en la opcion de menu Ausencias.
3. Selecciona a los alumnos y crea las ausencias para el dia. En el caso de
la ausencia de solo comedor, el formulario dispone de una opcion para
indicarlo.

Una vez terminadas las acciones los tutores y responsables de comedor ya no
tendran a los alumnos en sus listas al entrar datos.

Escenario de Uso PADRE

Propiedad Descripcion

Perfil Padres
Contexto Padre se encuentra en el trabajo y tiene a mano el movil.
Objetivo Consultar en tiempo real el estado de sus hijos

Referencia RF5

El padre coge el movil para consultar como le va el dia a sus hijos en la
guarderia.

4. Accede ala App que tiene su sesion iniciada.

5. Como tiene dos hijos en la guarderia lo primero que hace la aplicacion
es mostrarle sobre cual quiere ver los datos (En caso de tener solo uno
este paso no seria necesario).

6. En el menu principal se muestran las diferentes opciones entre ellas el
diario. La selecciona.

7. Se muestra toda la informacion introducida por la profesora. Desayuno,
deposiciones, estado... para el dia de hoy. En la parte superior se
muestra un filtro para poder cambiar facilmente de dia.

Consultar esta informacion es inmediato y ademas se contempla la posibilidad

de recibir notificaciones que permitan saber cuando se han actualizado los
datos.
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2.3. Prototipado

Prototipo usuarios Padres

e

Al

BabyApp

U S

Pantalla inicial en
la que se mostrara
el logotipo y se
realizaran las
conexiones y
obtencién de datos
necesarias en
caso de que el
usuario ya este
autenticado en la

App.

Figura 5. PR1 Pantalla

Inicio
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AULA = CIENPIES - 2/3 hitos
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|

CONEDOR - COMEDOR INFANTIL B
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SERVICIOS | HZNSA'/ES EAUSENC‘AS

DiRECCION

HENSATES

Figura 7. PR3 Menu
Principal

Pantalla principal
de la App desde la
gque se permitira
acceder a las
funcionalidades

disponibles segun
el perfil de usuario.
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Figura 6. PR2 Pantalla
Acceso

fﬁz;Z:JSE\\

Cambiar Foto

Figura 8. PR4
Gestion Alumno

Pantalla en la que
se solicitaran el
usuario /
contrasefia  para
acceder a la App.
Esta pantalla solo
se solicitara la
primera vez o en
caso de que el

usuario cierre la
sesion.

Pantalla para
gestionar los datos
del alumno.

Permite cambiar la
foto y los datos
basicos del
alumno. Ademas
incluye un campo
observaciones
para datos
relevantes para el
centro.
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Figura 9. PR5
Gestion Usuario
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Figura 11. PR7
Consulta Comedor

—
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Figura 13. PR9 Chat
Aula

Pantalla para
gestionar los datos
del usuario.
Permite cambiar la
foto y los datos
bésicos del
usuario. Ademas

se incluye opcion
para cambiar de
contrasefia.

Pantalla para
consultar como ha
comido el alumno
en el comedor. Las
opciones seran
definibles por el
centro para que
puedan adaptarse
a sus necesidades.

Pantalla
intercambiar
mensajes entre el
tutor del aula y los
padres y madres
del alumno.

para
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Figura 10. PR6
Consulta Diario

Figura 12. PR8
Gestion Ausencias

Figura 14. PR10
Chat Comedor

Pantalla para
consultar el diario
del un alumno. Se
agrupan estados y
actividades en la
consulta diario.
Las opciones de

estado y
actividades son
definibles por el
centro para

adaptarse a sus
necesidades.

Pantalla para dar
de alta una
ausencia. Las
ausencias permiten
informar al centro y
filtrar las listas de
alumnos al
gestionar diario y
comedor.

Pantalla
intercambiar
mensajes entre el

para

responsable del
comedor y los
padres y madres
del alumno.
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oo oo | director del centro
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Figura 15. PR11
Chat Direccién
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Prototipo usuarios Profesores / Directores
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Figura 16. PR12
Menu Principal

Figura 18. PR14
Gestion Estados

Menu principal
para los perfiles
profesores/director
es del centro.

Pantalla  gestion
estados. Permite
asignar los
estados a los

alumnos y el valor
correspondiente.

Figura 17. PR13
Gestion Actividades

/’A:OO@

¢« Back

Figura 19. PR15
Gestion Comedor

Pantalla  gestion
actividades.
Permite  asignar

las actividades a
los alumnos y el
valor
correspondiente.

Pantalla  gestion
comedor. Permite
asignar la cantida
de cada plato que
han comido los
alumnos.

Este conjunto de pantallas nos permitird tener una idea inicial de las
funcionalidades y disefio de la App. En el momento del desarrollo y en base a
las posibilidades de disefio y controles es posible que se modifiquen o
establezcan cambios.
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2.4. Casos de uso
2.4.1. Vision general

A continuacion, se muestra el diagrama UML que permitird hacerse una idea
general del sistema a implementar.

Gestion Alumnos Diario
Gestion Estados Ausencias Gestion Actividades
Gestion Perfil (RF3, RF4) (RF5, RFG, RF8) ‘ (RF9

(RF2)

Comedor
(RF10)

Gestion Comedor
(RF11)

Gestion Datos Maestros
(Fuera del alcance del TFM)

Acceso
(RF1)

Mensajeria
(RF12)

" 0 ) .
Usuario Profesorfra Padre/Madre/Tutor Direccién Extends

Extends
Extends

Figura 20. Vision General UML

Los actores que intervendran en el sistema seran los siguientes: Profesor/a,
Padre/Madre/Tutor y Direccion. Todos extenderan de Usuario heredando las
funcionalidades de acceso y gestidon de perfil.

En los siguientes apartados se detallaran los Casos de uso establecidos en
base a las funcionalidades que se implementaran.
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2.4.2. Caso de uso RF1: Acceso usuarios.

Profesores

COMNSULTAR

USUARIOS

Padres

Extends

Directores

Figura 21. Caso de Uso - Acceso Usuarios

Los usuarios de la App dispondran de un usuario y contrasefia para acceder y
visualizar los datos y funciones asignadas. El sistema solicitard el inicio de
sesion la primera vez que se accede.

RF1

Acceso Usuario

Actores

Profesores / Padres / Directores

Precondiciéon

El usuario esta dado de alta en el sistema

Postcondicién

El usuario accede correctamente a la App y carga sus

datos.
Secuencia Paso | Accibén

1 Al abrir App la primera vez se solicitan
credenciales.

2 El usuario introduce su usuario y contrasena.

3 El sistema consulta los datos de usuarios y
contrasta que existe un usuario con los datos
enviados.

4 Si los datos son correctos el sistema obtiene los
datos de usuario y permite el acceso a la App.

Excepciones Paso | Accién
3 Si los datos introducidos son incorrectos el

sistema mostrard error de acceso y se
mantendra en el paso 2.

Includes

Extends

Consulta Usuarios
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2.4.3. Caso de uso RF2: Gestion Perfil Usuario

Profesores

CONSULTAR
USUARIOS
Padres
i Extends
MODIFICAR PERFIL [«
Directores

Figura 22. Caso de Uso - Gestion Perfil Usuario

Los usuarios podran modificar los datos principales de usuario. Nombre,
Apellidos, Fotografia, etc.
administrar las notificaciones. Los usuarios no podran modificar su perfil de

También podran restaurar su contrasefia Yy

acceso.
RF2 Gestion Perfil Usuario
Actores Profesores / Padres / Directores

Precondicion

Postcondicion

El usuario ha modificado correctamente sus datos de

perfil.
Secuencia Paso Accion
1 Acceder a la opcién configuracién para mostrar
los datos actuales.
2 El usuario modifica los datos y guarda los
cambios.
3 El sistema consulta los datos y realiza la
actualizacion.
4 Si los datos son correctos el sistema confirmara
los cambios.
Excepciones Paso | Accidn
3 Si los datos introducidos son incorrectos el

sistema mostrara los motivos del error y pedira
al usuario que lo intente de nuevo. Se
mantendra en el paso 1.

Includes

Extends

Consulta Usuarios
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2.4.4. Caso de uso RF3, RF4: Acceso y Consultar Alumnos

Profesores

FPadres

COMSULTAR
ALUMNOS

Directores

Figura 23. Caso de uso - Acceso y consulta alumnos

Los usuarios con perfil Profesores o Directores tendran acceso completo a la
consulta de alumnos. Por otra parte, los usuarios con perfil Padres solo tendran
acceso a los datos de alumno asignados.

RF3 - RF4

Acceso y Consultar Alumnos

Actores

Profesores / Padres / Directores

Precondicion

Postcondicion

Acceso a los datos de alumnos.

Secuencia Padres

Paso Accién

1 Al acceder como Padres podran consultar los
datos de los alumnos asignados. El sistema
les mostrara la informacién.

Secuencia
Profesores/Directores

Paso Accion

1 Estos perfiles podran acceder a la consulta de
alumnos para mostrar listas y / asignar datos.

Includes

Extends
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2.4.5. Caso de uso RF5, RF6, RF8: Consulta Diario

CONSULTAR
ALUMMNOS

CONSULTAR CONSULTAR

ESTADOS ACTIVIDADES

2

Extends ‘,’J

Padres

COMNSULTA DIARIO M

Figura 24. Caso de uso - Consulta Diario

Los usuarios con perfil Padres podran acceder al Diario para consultar las
actividades, estados y otra informacion introducida por los profesores.

RF5 — RF6 — RF8

Consulta Diario

Actores

Padres

Precondicion

Tener asignado un alumno

Postcondicion

El usuario consulta los datos del dia referente al alumno
0 alumnos asignado.

Secuencia

Paso | Accién
1 Acceder a la opcién de Diario.
2 El sistema muestra los datos del dia actual.
3 El usuario puede cambiar y acceder a datos de
otros dias.

4 Se filtran los datos segun la fecha seleccionada
y se muestran.

Excepciones

Paso Accion

3 Si no hay datos para el dia seleccionado el
sistema muestra aviso al usuario y permite
seleccionar otro dia.

Includes

Extends

Consultar Alumnos / Consultar Estados / Consultar
Actividades
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2.4.6. Caso de uso RF7: Gestion Estados

COMSULTAR
ALUMNOS

COMSULTAR
ESTADOS

COMSULTAR
AUSENCIAS

Profesores

@)

A

Directores

ASIGNACION
ESTADOS

Figura 25. Caso de uso - Gestion Estados

Los usuarios con perfil Profesores o Directores podran asignar estados a los
alumnos de un aula. Por defecto el sistema mostrara acceso directo a su aula,
pero también podran acceder a otras aulas ya que en ocasiones estan de
apoyo o sustitucion.

RF5 — RF6 — RFS8 Consulta Diario

Actores Profesores / Directores

Precondicién -

Postcondicién Queda registrado el estado en fecha seleccionada de los
alumnos seleccionados.

Secuencia Paso Accion

1 Accede a la opcion de asignacion de estados.

El sistema muestra los estados disponibles.

2

3 El usuario selecciona el estado correspondiente.
4 El sistema muestra la lista de alumnos del aula
segun condiciones de filtro. (Ausencias).

5 El usuario asigna los valores a los alumnos.

6 El sistema va mostrando solo los usuarios
pendientes de asignar, de forma que se facilita
la asignacién de datos pendientes.

Includes -
Extends Consultar Alumnos / Consultar Estados / Consultar
Ausencias
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2.4.7. Caso de uso RF9: Gestion Actividades

COMSULTAR
ALUMNOS

COMSULTAR
ACTIVIDADES

COMSULTAR
AUSENCIAS

ASIGNACION

Profesores

@)

ACTIVIDADES

Figura 26. Caso de uso - Gestidn Actividades

A

Directores

Los usuarios con perfil Profesores o Directores podran asignar actividades a los
alumnos de un aula. Por defecto el sistema mostrara acceso directo a su aula,
pero también podran acceder a otras aulas ya que en ocasiones estan de
apoyo o sustitucion.

RF9

Gestion Actividades

Actores Profesores / Directores

Precondicion -

Postcondicion

los alumnos seleccionados.

Queda registrada la actividad en fecha seleccionada de

Secuencia Paso Accion
1 Accede a la opcion de asignacion de
actividades.
2 El sistema muestra las actividades disponibles.
3 El usuario selecciona la actividad
correspondiente.
4 El sistema muestra la lista de alumnos del aula

segun condiciones de filtro. (Ausencias).

(631

El usuario asigna los valores a los alumnos.

6 El sistema va mostrando solo

los usuarios
pendientes de asignar, de forma que se facilita
la asignacion de datos pendientes.

Includes -

Extends

Ausencias

Consultar Alumnos / Consultar Actividades / Consultar
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2.4.8. Caso de uso RF10: Consultar Comedor

CONSULTAR
ALUMMNOS

COMSULTAR
SERVICIOS

Padres

COMNSULTAR
COMEDOR

Figura 27. Caso de uso - Consultar Comedor

Los usuarios con perfil Padres podran acceder al Comedor para consultar la
informacion referente a sus hijos.

RF10

Consultar Comedor

Actores

Padres

Precondicion

Tener asignado un comedor

Postcondicion

El usuario consulta los datos del dia referente al alumno
0 alumnos asignado.

Secuencia Paso | Accién
1 Acceder a la opcion de Comedor.
2 El sistema muestra los datos del dia actual.
3 El usuario puede cambiar y acceder a datos de
otros dias.
4 Se filtran los datos segun la fecha seleccionada
y se muestran.
Excepciones Paso | Accidn
3 Si no hay datos para el dia seleccionado el

sistema muestra aviso al usuario y permite
seleccionar otro dia.

Includes

Extends

Consultar Alumnos / Consultar Servicios
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2.4.9. Caso de uso RF11: Gestion Comedor

COMSULTAR
ALUMNOS

ASIGNACION
SERVICIOS

COMSULTAR
SERVICIOS

COMSULTAR
AUSENCIAS

Profesores

@)

A

Directores

Figura 28. Caso de uso - Gestion Comedor

Los usuarios con perfil Profesores o Directores podran asignar servicios a los
alumnos de un comedor. Por defecto el sistema mostrara acceso directo a su
comedor, pero también podran acceder a otros comedores ya que en
ocasiones estan de apoyo o sustitucion.

RF11

Gestion Comedor

Actores

Profesores / Directores

Precondicion

Postcondicion

Queda registrado el servicio en fecha seleccionada de los
alumnos seleccionados.

Secuencia Paso | Accibén

1 Accede a la opcion de asignacion de servicios.

2 El sistema muestra los servicios disponibles.

3 El usuario selecciona el servicio
correspondiente.

4 El sistema muestra la lista de alumnos del aula
segun condiciones de filtro. (Ausencias).

5 El usuario asigna los valores a los alumnos.

6 El sistema va mostrando solo los usuarios
pendientes de asignar, de forma que se facilita
la asignacion de datos pendientes.

Includes -
Extends Consultar Alumnos / Consultar Servicios / Consultar

Ausencias
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2.4.10. Caso de uso RF12: Mensajeria

CONSULTA
USUARIOS

FPadres

Profesores

Directores

Figura 29. Caso de uso — Mensajeria

Los usuarios de la App podran enviarse mensajes. Los usuarios Profesores /
Directores podran enviar mensajes a cualquier usuario. Los usuarios Padres
solo podran enviar a los usuarios directores de forma directa y a los tutores de
su aula y responsables de su comedor.

RF12 Mensajeria
Actores Profesores / Padres / Directores
Precondicién En el caso de Padres, tener asignado tutor /
responsable.
Postcondicidn El usuario envia un mensaje a otro usuario.
Secuencia Padres Paso Accibn
1 Se accede a la opciébn de mensaje desde
aula / comedor o direccion.
2 El usuario envia el mensaje.
3 El usuario receptor recibe el mensaje.
Secuencia Paso Accibn
Profesores/Directores 1 Se accede a la opcion de mensajes
2 Se muestran los mensajes recibidos de los
distintos usuarios.
3 Tiene la opcién de leerlos y responder.
Includes -
Extends Consulta Usuarios
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2.4.11. Caso de uso RF13: Ausencias

Profesores

COMSULTAR
AUSENCIAS

FPadres

O

A

Directores

ANADIR
AUSENCIAS

Figura 30. Caso de uso — Ausencias

Los usuarios de la App podran crear ausencias sobre los alumnos. Los
usuarios Profesores / Directores podran crear ausencias de cualquier alumno si
fuera necesario a peticion de los padres. Los usuarios Padres solo podran
crear ausencias de los alumnos asignados.

RF12

Ausencias

Actores

Profesores / Padres / Directores

Precondicion

Postcondicion

El usuario crea una ausencia sobre un alumno

Secuencia Padres Paso Accibn
1 Se accede a la opcién de ausencias.
2 Se asigna ausencia al alumno asignado.
3 La ausencia queda registrada.
Secuencia Paso Accidn
Profesores/Directores 1 Se accede a la opcion de ausencias.
2 Se selecciona el alumno sobre el que crear
la ausencia.
3 Se asigna la ausencia.
4 La ausencia queda registrada.
Includes -
Extends Consulta Usuarios
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2.5. Arquitectura

2.5.1. Vision General

Tienda
Aplicaciones

AZURE
Base de datos API REST  App Services

Usuarios

Figura 31. Vision General Arquitectura

La App se instalara en los dispositivos a través de la tienda de aplicaciones de
los sistemas Android o iOS. Esto facilitara su instalacién y actualizaciones para
futuras versiones ya que cualquier usuario podra instalarla en sus dispositivos.

La App se conectard a través de los servicios App Services de Azure
permitiendo la comunicacion y gestion de la informacion entre el dispositivo y
los servicios.

Se creara una APl REST para el intercambio de datos entre los dispositivos y la
base de datos.

Todos los servicios adicionales estaran alojados también en Azure, lo que
facilitara la escalabilidad del sistema.

Como se puede observar en el diagrama gracias a Azure es posible gestionar

facilmente toda la parte de Back-end agilizando el desarrollo y permitiendo
cumplir los plazos establecidos.
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2.5.2. Diagrama Base de datos (Modelo Entidad-Relacion)

-
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Figura 32. Diagrama Entidad-Relacion
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» Las tablas de color rojo hacen referencia a las tablas de MASTER DATA
que vendran previamente cargadas.

» Las tablas de color hacen referencia a las tablas que podran
actualizarse.

= Por ultimo las tablas color verde hacen referencia a las tablas que la
App permitira acciones de crear, modificar y eliminar.

2.5.3. Diagrama de clases

Padres_Alumnos Ausencias

‘ 1 .
0.* 1 0..
Mensajes Usuarios Alumnos Estados
1

I
Ft

Centro

1

0.*

Aulas Comedor Servicios

0.7

Actividades

Figura 33. Diagrama de clases
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3. Evaluacion

3.1. Aspectos Generales

Durante toda la fase de implementacién se ha estado en contacto directo con
un usuario de cada uno de los perfiles que accederan, centrando el disefio e
implementacion en el usuario.

Esto ha provocado ciertos cambios en el disefio y funcionalidades establecidos
inicialmente y que se detallaran a continuacion.

A medida que se iban liberando las diferentes funcionalidades y contrastando
con los usuarios, se realizaban las pruebas de Test necesarias para validar
cada una de estas.

La primera etapa de la implementacion se ha dedicado en generar la estructura
de base de datos y cargar los datos iniciales necesarios para poder continuar
con la siguiente etapa que ha consistido en desarrollar la APl Rest y la App
simultdneamente a medida que se iba avanzando en el desarrollo.

Las fases de pruebas de disefio y funcionales se han realizado sobre las
plataformas Android y Windows. Finalmente, para la plataforma iOS no ha sido
posible disponer de un equipo para las pruebas y solo se ha podido compilar
para la entrega.

3.2. Disefio centrado en el usuario

Este procedimiento ha permitido obtener una aplicacion ajustada a las
necesidades del cliente y por tanto aumenta la eficiencia y productividad de los
usuarios.

A pesar de que esta metodologia nos permite reducir los costes y tiempo de
desarrollo, en este proyecto ha implicado algunas desviaciones y reajustes en
la planificacién ya que a la hora de establecer las reuniones de seguimiento no
siempre se han podido respetar las fechas. En los apartados siguientes se
detallaran la informacion generada durante las revisiones y las decisiones
tomadas.

Para la documentacién de la evaluacion se han utilizado las capturas del
sistema Windows por facilidad de capturar la pantalla.
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3.2.1. Evaluacién RF1 — Acceso usuario.

Prueba de usabilidad

IDENTIDAD ¢cConsiderais el logotipo establecido como

apropiado?

Si, nos parece correcto.

¢;Considerdis necesario algun elemento que
identifique el centro?

Puede estar bien, aun asi, nos parece bien como
esta.

CONTENIDOS ¢ Te parece suficiente el acceso con email y
contrasena?

Si
¢ES necesario afiadir algin campo mas?
No

NAVEGACION -

DISENO ¢, Te parece correcta la combinacion de colores?
Si, son colores con tonos agradables y que no
cansan a la vista.

Resultado

BabyApp.UWP - ] x BabyApp.UWP - ] x
BabyApp
Correo electrénico ]
Contrasefia ]
Acceder
BabyApp
Figura 34. Evaluacion SplashScreen Figura 35. Evaluacion Acceso
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3.2.2. Evaluacion RF2 — Gestion Perfil Usuario

Prueba usabilidad

CONTENIDOS ¢, Te parecen suficientes los campos informados
para el usuario?
Si, en realidad solo utilizamos el nombre y mail
actualmente. El teléfono puede ser til en ocasiones
por lo que es interesante tenerlo.
¢Es necesario afiadir algin campo mas?
No
NAVEGACION ¢Es facil e intuitivo acceder a la configuracion
del perfil de usuario?
Si nos parece bastante intuitivo.
DISENO ¢ Te parece correcta la disposicion de los
campos?
Si
Resultado
& BabyApp.UWP - O x
001 000
[EEG] Cambiar desde cmara
\i‘ Cambiar desde galeria
~ Nombre
Hal ‘
— Apellidos
Greenhand ‘
~ Cormreo electrénico
padre1@uoc.edu ‘
Teléfono ‘

Figura 36. Evaluacion Perfil Usuario
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3.2.3. Evaluacién RF3 — Gestion Perfil Alumno

Prueba usabilidad

CONTENIDOS ¢, Te parecen suficientes los campos informados
para el alumno?
Si, ademas el campo observaciones nos sera (util
para aspectos de alergias, medicamentos, etc.
¢Es necesario afiadir algin campo mas?
No

NAVEGACION ¢Es facil e intuitivo acceder a la configuracion
del perfil de usuario?
Si nos parece bastante intuitivo.

DISENO ¢, Te parece correcta la disposicion de los
campos?
Si

Resultado

- m] X BabyApp.UWP — O x

< BabyApp.UWP
004 001

==+ Cambiar desde cimara

ZQ Cambiar desde galeria

Nembre

Configuracién Usuario

Modificar Datos Personales

fem

P

N :
¢~  Cambiar Contrasefia

Regina

(

Greenhand

] Configuracion Alumnos

@ Regina Greenhand

Fecha nacimiento

] ® Posco Greenhand

Observaciones

Es celiaca.

Guardar Cambios

Figura 37. Evaluacion Perfil Alumno Figura 38. Evaluacion Menu configuracion
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3.2.4. Evaluacion RF4 — Menu Principal.

Prueba usabilidad

CONTENIDOS ¢ Te parece suficiente la informacion mostrada
en el menu?
Si, Aunque quizas demasiada informacion y algunas
opciones no se ven.
¢Es necesario afiadir algin campo mas?
No

NAVEGACION ¢Es facil e intuitivo cambiar de usuario y los
datos de menu?
Nos parece poco intuitivo tener que hacer la
seleccién del alumno al entrar, nos gustaria que
fuera algo mas accesible

DISENO ¢, Te parece correcta la disposicion de los
elementos?
En lo comentado anteriormente algunos elementos
guedan ocultos y hay que desplazarse para verlos.

Resultado

BabyApp.UWP

Rosa Sandyman

MONOS (Nifios y Nifias de 1 a 2 afios)

[ & T

DIARIO MENSAJES AUSENCIAS

AULAS COMEDOR CENTRO

BabyApp.UWP

x

AUSENCIAS

o1
5

Q@O Db

Configuracién

Naotificaciones

Ayuda y comentarios

Privacidad y términos de uso

Cerrar sesién

fia) ) =
F b
AULAS COMEDOR CENTRO

Figura 39. Evaluacion Menu Principal

Figura 40. Evaluacion Menu Lateral
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3.2.5. Evaluacion RF5, RF6 y RF8 — Diario Alumno

Prueba usabilidad

CONTENIDOS ¢ Te parece suficiente la informacion mostrada
en el diario?

Si, es la informacion sobre la que trabajamos
habitualmente. El hecho de poder establecer los
estados y actividades nos resulta muy util de cara a
personalizar el aula.

¢Es necesario afiadir algin campo mas?

Poder afiadir en ocasiones observaciones.

NAVEGACION ¢Es facil e intuitivo acceder?
Si
DISENO ¢ Te parece correcta la disposicion de los

elementos?

Si el orden Estados y Actividades es el correcto. En
la opcion de seleccion fecha quizas un botén a
izquierda y derecha nos seria util para cambiar de
fecha.

Resultado

&« BabyApp - m] X

CIEMPIES (Nifios y Nifias de 0 a 1 afios)

diciembre 2018 |

ESTADO GENERAL

:I Desayuno
I Bastante

ha sacado un poco

Introducido por Hilda alas 22:36

ACTIVIDADES
@ Juegos Heuristicos
4

Introducido por Hilda a las

a Asamblea
Enfadado

Ha llorado mucho!

%)
=

%)
=4
Lr
P

Introducido por Hilda a las

Figura 41. Evaluacion Diario Alumno




3.2.6. Evaluacion RF7 — Gestion Estados

Prueba usabilidad

CONTENIDOS . Te parece suficiente
asignar estados?

informacion para

la entrada de datos

Si es un sistema muy rapido y nos permitira agilizar

¢Es necesario afiadir algin campo mas?

No

NAVEGACION ¢Es facil e intuitivo acceder?

Si

DISENO ¢Te parece correcta

la disposicién de

elementos?
Si.

Resultado

Babyfpp - O X
Primero seleccionar un estado y un valor

Depaosiciones v
& T &
[ o= M=
w YW W
Mal Reqular Bien

| Afadir breve observacién

A continuacion, pulsa sobre el alumno para asignarselo.

®|

Asphodel Labingi

Jemima Underhill

© 0

Mora Sandyman

Poscos Greenhand

Prima Boffin

ON SR SN SR SN T

Regina Greenhand

Figura 42. Evaluacion Gestion Estados
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3.2.7. Evaluacion RF9 — Gestion Actividades

Prueba usabilidad

CONTENIDOS ¢ Te parece suficiente la informacion para
asignar actividades?
Si es un sistema muy rapido y nos permitira agilizar
la entrada de datos
¢Es necesario afiadir algin campo mas?
No

NAVEGACION ¢Es facil e intuitivo acceder?
Si

DISENO ¢ Te parece correcta la disposicion de los
elementos?
Si.

Resultado

Babyipp - m] X

Asamblea

Primero seleccionar una actividad y un valor.

T
@006

Triste Enfadado  Contento

~

| Anadir breve observacion

Asphodel Labingi

Jemima Underhill

Nora Sandyman

Poscos Greenhand

Prima Boffin

Regina Greenhand

CN SR SN TR SN T

A continuacion, pulsa sobre el alumno para asignarselo.

D000 O

Figura 43. Evaluacion Gestion Actividades
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3.2.8. Evaluacion RF10 — Consulta Comedor

Prueba usabilidad

CONTENIDOS ¢ Te parece suficiente la informacion mostrada
en la consulta comedor?
Si, es la informacion sobre la que trabajamos
habitualmente. El hecho de poder establecer los
servicios nos resulta muy util de cara a personalizar
el comedor.
¢Es necesario afiadir algin campo mas?
No

NAVEGACION ¢Es facil e intuitivo acceder?
Si

DISENO ¢ Te parece correcta la disposicion de los
elementos?
Si

Resultado

BabyApp.UWP

Comedor A (Triturado)

diciembre

SERVICIOS

é 1° Plato
Todo
Introducido por Marcus a las 13:00
2° Plato

Todo
Introducido por Marcus alas 13:15
@ Postre

Todo

Intreducido por Marcus a las 13:30

Figura 44. Evaluacion Consulta Comedor
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3.2.9. Evaluacion RF11 — Gestién Comedor

Prueba usabilidad

CONTENIDOS ¢ Te parece suficiente la informacion para
asignar actividades?
Si es un sistema muy rapido y nos permitira agilizar
la entrada de datos
¢Es necesario afiadir algin campo mas?
No

NAVEGACION ¢Es facil e intuitivo acceder?
Si

DISENO ¢ Te parece correcta la disposicion de los
elementos?
Si.

Resultado

1° Plato

Primero seleccionar un servicio y un valor

[ e
® & e

Nada Poco Bastante Todo

A4

| Afadir breve observacion

® Jemima Underhill
O Regina Greenhand

A continuacion, pulsa sobre el alumno para asignarselo.

>
>

Figura 45. Evaluacion Gestién Servicios
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3.2.10. Evaluaciéon RF12 — Mensajeria

Prueba usabilidad

CONTENIDOS ¢ Te parece suficiente la informaciéon mostrada
en los mensajes?
Si, la imagen quizas no hace falta ya que al ser chat
individual se sobreentiende.
¢Es necesario afiadir algin campo mas?
No

NAVEGACION ¢Es facil e intuitivo acceder?
Si

DISENO ¢ Te parece correcta la disposicion de los
elementos?
Si, al diferenciar el que envia y el que recibe se ve
muy claro.

Resultado

LS BabyApp UWP — ] X BabyApp.UWP - m] X
003 000

Hilda

el Lunes...

Que paséis un buen fin de semanal!!

Por cierto, Regina se ha mojado |os zapatos. Traer unos de respuesto para

Que divertido!!! Igualmente!l!

Hoy hemos salido ha recoger hojas para hacer nuestro mural de otofio. @

CIEMPIES (Nifios y Nifias de 0 a 1 afios)

Asphodel Labingi

Jemima Underhill

Nora Sandyman

Posco Greenhand

Prima Boffin

Regina Greenhand

Escribe aqui tu mensaje

Figura 46. Evaluacion Mensajeria Figura 47. Lista previa mensajes
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3.2.11. Evaluacion RF13 — Ausencias

Prueba usabilidad

CONTENIDOS

¢ Te parece suficiente la informacion mostrada
en el formulario?

Si, aunque necesitasemos poder eliminar una
ausencia en caso de error

¢Es necesario afiadir algin campo mas?

No, al margen de poder borrar.

NAVEGACION

¢ Es facil e intuitivo acceder?

Si

DISENO

¢ Te parece correcta la disposicion de los

elementos?
Si

Resultado

< BabyApp.UWP
005 001

- m] X BabyApp.UWP - O X

CIEMPIES (Nifios y Nifias de 0 a 1 afios)

Fecha ausencia

Asphodel Labingi

Solo comedor @D Activado

08/12/2018 Ausente solo comedor
06/12/2018 Ausente solo comedor

04/12/2018 Ausente todo el dia

Ultimas ausencias

Enviar

COeeoee

Jemima Underhill

Nora Sandyman

Posco Greenhand

Prima Boffin

000

Regina Greenhand

Figura 48. Evaluacién Ausencias Figura 49. Lista previa ausencias
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3.3. Resultados Test

A continuacion, se muestran los resultados de los test que se han ido
realizando durante la fase de implementacion. Para realizarlos se han utilizado
los datos de acceso que se muestran en la siguiente tabla y que se debera
utilizar para validar el desarrollo.

Perfil Usuario Contrasefia
Padres padrel@uoc.edu 123456789
Padres padre2@uoc.edu 123456789
Padres padre3@uoc.edu 123456789
Padres padre4@uoc.edu 123456789
Padres padre5@uoc.edu 123456789
Padres padre6@uoc.edu 123456789
Padres padre7@uoc.edu 123456789
Padres padre8@uoc.edu 123456789
Padres padre9@uoc.edu 123456789
Padres padrel0@uoc.edu 123456789
Padres padrell@uoc.edu 123456789
Padres padrel2@uoc.edu 123456789
Padres padrel3@uoc.edu 123456789
Padres padrel4@uoc.edu 123456789
Padres padrel5@uoc.edu 123456789
Padres padrel6@uoc.edu 123456789
Padres padrel7@uoc.edu 123456789
Padres padrel8@uoc.edu 123456789
Padres padrel9@uoc.edu 123456789
Padres padre20@uoc.edu 123456789
Profesores profesorl@uoc.edu 123456789
Profesores profesor2@uoc.edu 123456789
Profesores profesor3@uoc.edu 123456789
Profesores profesor4@uoc.edu 123456789
Profesores profesors@uoc.edu 123456789
Directores directorl@uoc.edu 123456789
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3.3.1. Test funcionalidad RF1

Acceso usuarios

PADRES

Descripcion

Validar que se puede acceder con usuario y contrasefia y
gue los datos cargados son correctos

Prerrequisitos

Tener un usuario y contrasefia validos

Pasos

Paso 1 Introducir usuario y contrasefia y pulsar acceder
Resultado Tras validacion y carga de datos se muestra menu principal
esperado de los perfiles Padres
Resultado Al introducir padrel@uoc.edu y 123456789 la aplicacion
obtenido accede correctamente al menud padre.

Acceso usuarios

PROFESORES

Descripcion

Validar que se puede acceder con usuario y contrasefia y
gue los datos cargados son correctos

Prerrequisitos

Tener un usuario y contrasefia validos

Pasos

Paso 1 Introducir usuario y contrasefia y pulsar acceder
Resultado Tras validacion y carga de datos se muestra menu principal
esperado de los perfiles Profesores
Resultado Al introducir profesorl@uoc.edu y 123456789 la aplicacion
obtenido accede correctamente al menud padre.

Acceso usuarios

DIRECTORES

Descripcion

Validar que se puede acceder con usuario y contrasefia y
gue los datos cargados son correctos

Prerrequisitos

Tener un usuario y contrasefia validos

Pasos

Paso 1 Introducir usuario y contrasefia y pulsar acceder
Resultado Tras validacion y carga de datos se muestra menu principal
esperado de los perfiles Directores
Resultado Al introducir directorl@uoc.edu y 123456789 la aplicacion
obtenido accede correctamente al menud padre.

Acceso usuarios

Descripcion

Validar que se puede acceder con usuario y contrasefia y
gue los datos cargados son correctos

Prerrequisitos

Tener un usuario y contrasefia validos

Pasos

Paso 1 Introducir usuario y contrasefa incorrectos y pulsar acceder
Resultado La aplicacion muestra mensaje indicando que los datos no
esperado son validos.

Resultado Al introducir datos incorrectos la aplicacibn muestra mensaje
obtenido al usuario indicando que los datos introducidos no son

correctos.
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3.3.2. Test funcionalidad RF2

Gestionar perfil

Usuario

Descripcion

Se permite modificar los datos basicos del usuario y también
la contrasefia

Prerrequisitos

Estar validado en la aplicacion

Pasos

Paso 1 Acceder a la opcion de modificar perfil
Paso 2 Modificar los datos disponibles, incluida fotografia si es
necesario.
Paso 3 Guardar los cambios
Resultado Al modificar los datos se guardan y actualizan en la sesion
esperado iniciada. De esta forma el usuario al volver al menu principal
puede ver los datos actualizados.
Resultado Al acceder a la opcion de menu para modificar los datos y
obtenido realizar los cambios se guarda y se muestra un mensaje de

confirmacion de datos guardados. En el menu principal
también se reflejan los datos modificados.

Gestionar perfil

Usuario Cambio Contrasefa

Descripcion

Se accede para cambiar la contrasefa

Prerrequisitos

Estar validado en la aplicacion

Pasos

Paso 1 Acceder a la opcién de modificar contrasefa

Paso 2 Se introduce la contrasefia actual

Paso 3 Se introduce la contrasefia nueva y se confirma de nuevo.
Resultado Al introducir los datos correctamente se guardara la nueva
esperado contrasefa que serd efectiva en el préximo inicio de sesion.
Resultado Se introduce de forma incorrecta la contrasefia y por tanto el
obtenido sistema muestra aviso de que la contrasefia introducida no

€s correcta.

3.3.3. Test funcionalidad RF3

Gestionar perfil

Usuario

Descripcion

Se permite modificar los datos basicos de los alumnos
asignados a un usuario.

Prerrequisitos

Estar validado en la aplicacion

Pasos

Paso 1 Acceder a la opcion de modificar usuario
Paso 2 Modificar los datos disponibles, incluida fotografia si es
necesario.
Paso 3 Guardar los cambios
Resultado Al modificar los datos se guardan y actualizan en la sesion
esperado iniciada. De esta forma el usuario al volver al menu principal
puede ver los datos actualizados.
Resultado Al acceder a la opcion de menu para modificar los datos y
obtenido realizar los cambios se guarda y se muestra un mensaje de

confirmacion de datos guardados.
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3.3.4. Test funcionalidad RF4

Menu principal

Descripcién

Mostrar los datos referentes al perfil que ha iniciado sesion.

Prerrequisitos

Estar validado en la aplicacion

Pasos

Paso 1 Al acceder a la aplicacion se carga toda la informacién
referente al usuario. Se validan los 3 perfiles y los que los
datos mostrados son los correctos.

Resultado Para el perfil Padres se muestra las aulas a las que esta

esperado asignado sus hijos y los comedores. Ademas, del centro que
es comun a todos los perfiles. En este perfil también se
cargan en el menu lateral los alumnos para poder cambiar
entre ellos.

Resultado Se accede con un usuario de perfil Padres y se contrasta

obtenido gue toda la informacién mostrada es correcta.

Menu principal

Descripcién

Mostrar los datos referentes al perfil que ha iniciado sesién.

Prerrequisitos

Estar validado en la aplicacion

Pasos

Paso 1 Al acceder a la aplicacion se carga toda la informacién
referente al usuario. Se validan los 3 perfiles y los que los
datos mostrados son los correctos.

Resultado Para el perfil Profesores se muestra las aulas en las que es

esperado tutor, el resto de las aulas y los comedores. Ademas, del
centro que es comun a todos.

Resultado Se accede con un usuario de perfil Profesor y se contrasta

obtenido gue toda la informacién mostrada es correcta.

Menu principal

Descripcion

Mostrar los datos referentes al perfil que ha iniciado sesién.

Prerrequisitos

Estar validado en la aplicacion

Pasos

Paso 1 Al acceder a la aplicacidon se carga toda la informacion
referente al usuario. Se validan los 3 perfiles y los que los
datos mostrados son los correctos.

Resultado Para el perfil Directores se muestra todas las aulas y

esperado comedores. Ademas, en el centro tiene comunicaciéon con
los padres y con el equipo docente.

Resultado Se accede con un usuario de perfil Director y se contrasta

obtenido gue toda la informacién mostrada es correcta.
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3.3.5. Test funcionalidad RF5, RF6 y RF8

Diario

Descripcién

Acceder a consultar los datos del dia sobre el alumno.

Prerrequisitos

Estar validado en la aplicacion

Pasos

Paso 1 Al acceder desde el menu del aula se muestra por defecto la

fecha actual y los datos introducidos por el profesor.

Paso 2 Se puede cambiar de fecha para ver dias anteriores.
Resultado Las actividades y estados asignados para el dia
esperado seleccionado.

Resultado Se accede con el usuario padrel@uoc.edu y se selecciona
obtenido el alumno. Se muestran los datos del 12/12/2018

Diario

Descripcion Acceder a consultar los datos del dia sobre el alumno.

Prerrequisitos

Estar validado en la aplicacion

Pasos

Paso 1 Al acceder desde el menu del aula se muestra por defecto la

fecha actual y los datos introducidos por el profesor.

Paso 2 Se puede cambiar de fecha para ver dias anteriores.
Resultado Las actividades y estados asignados para el dia
esperado seleccionado.

Resultado Se accede con el usuario padrel@uoc.edu y se selecciona
obtenido el alumno Regina. Se selecciona fecha que no contiene

datos. La pantalla se muestra vacia.

3.3.6. Test funcionalidad RF7

Gestion Estados

Descripcién

Se accede como profesor o director para actualizar los datos
del diario.

Prerrequisitos

Estar validado en la aplicaciéon

Pasos

Paso 1 Desde el menu principal se muestran las aulas disponibles.
Se accede desde la opcién ESTADOS.

Paso 2 En la parte superior esta la lista de estados disponibles. Al
seleccionar uno de ellos se cargan los valores posibles de
asignacion.

Paso 3 Se selecciona uno _de los valores y a continuacion se
seleccionan los usuarios a los que se gquiere asignar dicho
valor.

Paso 5 Una vez asignado el valor aparece opcidon de eliminar para
poder borrarlo en caso de equivocacion.

Resultado Los usuarios quedan asignados a fecha de hoy con el valor
esperado seleccionado.

Resultado Se accede con el usuario profesorl@uoc.edu y se asignan
obtenido estados a los alumnos de la clase “ciempiés”. Se contrasta

desde el diario que son correctos.
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3.3.7. Test funcionalidad RF9

Gestion Actividades

Descripcion

Se accede como profesor o director para actualizar los datos
del diario.

Prerrequisitos

Estar validado en la aplicacion

Pasos

Paso 1 Desde el menu principal se muestran las aulas disponibles.
Se accede desde la opcion ACTIVIDADES.

Paso 2 En la parte superior esta la lista de actividades disponibles.
Al seleccionar uno de ellos se cargan los valores posibles de
asignacion.

Paso 3 Se selecciona uno de los valores y a continuacién se
seleccionan los usuarios a los que se quiere asignar dicho
valor.

Paso 5 Una vez asignado el valor aparece opcion de eliminar para
poder borrarlo en caso de equivocacion.

Resultado Los usuarios quedan asignados a fecha de hoy con el valor
esperado seleccionado.

Resultado Se accede con el usuario profesorl@uoc.edu y se asignan
obtenido estados a los alumnos de la clase “ciempiés”. Se contrasta

desde el diario que son correctos.

3.3.8. Test funcional RF10

Comedor

Descripcion

Acceder a consultar comedor del dia sobre el alumno.

Prerrequisitos

Estar validado en la aplicacién

Pasos

Paso 1 Al acceder desde el menu del aula se muestra por defecto la
fecha actual y los datos introducidos por el responsable de
comedor.

Paso 2 Se puede cambiar de fecha para ver dias anteriores.
Resultado Las actividades y estados asignados para el dia
esperado seleccionado.

Resultado Se accede con el usuario padrel@uoc.edu y se selecciona
obtenido el alumno. Se muestran los datos del 12/12/2018
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3.3.9. Test funcional RF11

Gestion Comedor

Descripcion

Se accede como profesor o director para actualizar los datos
del diario.

Prerrequisitos

Estar validado en la aplicacion

Pasos

Paso 1 Desde el menu principal se muestran los comedores
disponibles. Se accede desde la opcion SERVICIOS.

Paso 2 En la parte superior esta la lista de servicios disponibles. Al
seleccionar uno de ellos se cargan los valores posibles de
asignacion.

Paso 3 Se selecciona uno de los valores y a continuacién se
seleccionan los usuarios a los que se quiere asignar dicho
valor.

Paso 5 Una vez asignado el valor aparece opcion de eliminar para
poder borrarlo en caso de equivocacion.

Resultado Los usuarios quedan asignados a fecha de hoy con el valor
esperado seleccionado.

Resultado Se accede con el usuario profesorl@uoc.edu y se asignan
obtenido estados a los alumnos de la clase “ciempiés”. Se contrasta

desde el diario que son correctos.

3.3.10. Test funcional RF12

Mensajeria

Descripcion

Cualquier usuario puede acceder a esta funcionalidad. La
restriccidbn se aplica a los usuarios con los que se puede
intercambiar mensajes.

Prerrequisitos

Estar validado en la aplicacién

Pasos

Paso 1 Se accede a los mensajes del aula.
Paso 2 Se muestran los mensajes entre el padre y tutor del aula.
Paso 3 Se intercambian mensajes introduciendo el texto y pulsando
enviar.
Paso 5 Se muestra el mensaje en la lista.
Resultado Lista de mensajes entre emisor y receptor.
esperado
Resultado Se accede con el usuario profesorl@uoc.edu y se envia
obtenido mensaje al tutor del aula. La lista de mensajes se muestra

en pantalla en orden cronologico.
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3.3.11. Test funcional RF13

Ausencias

Descripcion

Los padres o docentes del centro pueden indicar si un
alumno esta ausente.

Prerrequisitos

Estar validado en la aplicacion

Pasos

Paso 1 Acceder al aula y pulsar sobre AUSENCIAS
Paso 2 El sistema muestra en la parte superior la opcion de
seleccionar una fecha e indicar si la ausencia es de
comedor o de todo el dia.
Paso 3 Al enviarla se muestra en la lista inferior y se permite
eliminarla en caso de error.
Resultado Lista de ausencias creadas
esperado
Resultado Se accede con el usuario padrel@uoc.edu y crea la
obtenido incidencia. Aparece en la parte inferior y se permite
eliminarla.
Ausencias
Descripcion Los padres o docentes del centro pueden indicar si un

alumno esta ausente.

Prerrequisitos

Estar validado en la aplicacion

Pasos

Paso 1 Acceder al aula y pulsar sobre AUSENCIAS

Paso 2 El sistema muestra la lista de alumno del aula. Y se debe
seleccionar sobre el que crear la ausencia.

Paso 4 El sistema muestra en la parte superior la opcién de
seleccionar una fecha e indicar si la ausencia es de
comedor o de todo el dia.

Paso 5 Al enviarla se muestra en la lista inferior y se permite
eliminarla en caso de error.

Resultado Lista de ausencias creadas

esperado

Resultado Se accede con el usuario profesorl@uoc.edu y crea la
obtenido incidencia. Aparece en la parte inferior y se permite

eliminarla.
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4. Revision de la planificacion

4.1. Planificacién Real

Tarea Fecha Inicio Fecha Fin
Plan de trabajo 24/09/18 10/10/18
Conceptualizacién 24/09/18 29/09/18
Contextualizacion y Objetivos 30/09/18 06/10/18
HITO 1 10/10/18 10/10/18
Andlisis y Disefio 11/10/18 31/10/18
Disefio base de datos y servicios 11/10/18 19/10/18
Definicion de usuarios 20/10/18 21/10/18
Prototipado 22/10/18 31/10/18
Disefio Visual 22/10/18 31/10/18
HITO 2 1/11/18 1/11/18
Implementacion 1/11/18 16/12/18
Implementar BBDD vy servicios 1/11/18 05/11/18
Estructura y Disefio 6/11/18 12/11/18
Gestién usuarios RF1y RF2 12/11/18 14/11/18
Gestion alumnos RF3 y RF4 15/11/18 21/11/18
Gestion Chats RF12 21/11/18 25/11/18
Gestion Ausencias RF13 25/11/18 27/11/18
Gestion Diario RF5, RF6 y RF7 28/11/18 04/12/18
Gestion Comedor RF10 y RF11 05/11/18 12/12/18
Test y pruebas usuarios 12/12/18 15/12/18
HITO 3 16/12/18 16/12/18
Entrega Final
Revision y ajustes finales 17/12/18 19/12/18
Publicacién Apps (Android e Windows) 20/12/18 21/12/18
Documentacién y Memoria 22/12/18 27/12/18
Video Presentacion 28/12/18 02/01/19
HITO 4 03/01/18 03/01/18
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4.2. Seguimiento de la planificacion

La planificacion establecida para el proyecto ha ido sufriendo cambios segun la
evolucion y estado de este. A continuacion, se analizar el seguimiento y
metodologia de las cuatro fases que lo componen.

Plan de trabajo / Analisis y disefio

Estas dos primeras fases se han seguido sin cambios en la planificacion y
manteniendo las fechas de entrega establecidas. En estas fases se ha
intentado definir unos objetivos realistas dentro de los plazos marcados por el
TFM.

Implementacién

Esta fase ha sido la mas complicada de gestionar y en la que se han tenido que
ir realizando ajustes en la planificacion segun avanzaba el desarrollo de la App.

En la fase de planificacion se establecié un orden en la implementacion de las
funcionalidades de forma que permitiera ir avanzando a la vez que
testedndolas. Esta metodologia ha permitido que los usuarios pudieran ir
probando y validando las diferentes funcionalidades.

Aun asi, se ha tenido que reajustar para ir avanzando y los requisitos RF7, RF9
y RF11 se han dejado para la parte final de la implementacién.

En esta fase la planificacion ha sufrido desviaciones en el desarrollo de algunos
de los requisitos establecidos, y ademas se ha solicitado un ajuste para
retrasar la fecha de entrega al 16/12 en lugar del 12/12 para poder finalizar
pruebas de test y documentacion.

Xamarin es una herramienta muy potente que nos ha permitido finalmente
obtener una App para tres plataformas distintas como son Android, iOs y
Windows. Pero a pesar de esto creo que tiene unas limitaciones muy
importantes a la hora de disefar las diferentes pantallas ya que se deber estar
constantemente compilando y revisando el disefio. Esto ha provocado invertir
mas tiempo del previsto en el desarrollo de funcionalidades complejas como el
chat o la gestion de estados, actividades y comedor.

Durante el desarrollo se ha ido validando la App con los perfiles establecidos
inicialmente: padres, profesores y directores. Esto ha implicado en ocasiones
realizar cambios necesarios, pero que no estaban contemplados en la
planificacion, obligando a reajustarla.

A continuacién, se detallan los cambios que se ha realizado tras las revisiones
con los usuarios y como han afectado al desarrollo de la App:
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RF4 — Menu Principal

Se toma la decision de cambiar el disefio del menu principal de forma que
guede organizado con los aspectos comentados con los usuarios. Se decide
crear un menu lateral con las opciones de configuracion y utiliza pestafias para
organizar las opciones principales Aulas, Comedor y Direccion. Desde el
menu lateral se podra cambiar facilmente de alumno en caso de tener mas de
uno asignado.

RF5 — RF6 y RF8 — Diario Alumno

Se afiade como mejora establecer botones para pasar de dias. Aunque no es
un cambio importante el cambio de menu ha generado una desviacion y por
este motivo se incluye como mejora o se intentara incluir en la version final. Se
solicita poder afiadir observaciones. En este punto si se ha incluido ya que se
consideraba indispensable. A nivel de planificacién solo ha implicado algunas
horas mas de trabajo que no han afectado a la planificacion.

RF12 — Mensajeria

Inicialmente se incluia la foto del emisor y receptor, pero se eliminé para evitar
redundancia y mejorar el rendimiento. En el caso del perfil profesores /
directores se muestra una lista de los alumnos del aula o comedor. No ha
implicado una desviacion muy significativa, pero junto con el resto de las
revisiones han provocado una leve desviacion en el plazo de entrega.

RF13 — Ausencias

En las ausencias fue necesario incluir la lista de ausencias introducidas para
poder borrarlas en caso de error al entrar los datos. En el caso del perfil
profesores / directores se muestra una lista de los alumnos del aula o
comedor.

Como conclusién de esta fase podemos decir que hemos cumplido con los
objetivos establecidos y ademas se ha desarrollado una App ajustada al
usuario y por tanto con una alta probabilidad de éxito.
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Fase Final

Esta fase se ha iniciado con cuatro dias de retraso porque se ha reajustado la
planificacion en la fase de implementacion.

Aun asi, se han cumplido los plazos de entrega y se han realizado los
manuales de usuario y el video de presentacion que incluye una demo del uso
de la App.

También se han publicado las aplicaciones en las Tiendas de Aplicaciones:

Play Store
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cnavarro.BabyApp

Windows Store
https://www.microsoft.com/store/apps/9PKRSTDOR9KR
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5. Conclusiones

5.1. Objetivos

Con la version 1.0.0 de BabyApp preparada para el lanzamiento, se detallan a
continuacion las conclusiones y reflexion de todas las etapas del TFM.

En primer lugar, hay que destacar que este proyecto tiene continuidad y que de
cara a futuro se seguirdn implementando los aspectos detallados en el punto
5.2.

El desarrollo de esta App me ha supuesto todo un reto ya que hasta ahora no
habia trabajado con algunas de las herramientas utilizadas para la
implementacion. Esto también ha implicado que en ocasiones algunas partes
se desviaran de la planificacion inicial y aunque se han cumplido el 100% de
los objetivos establecidos, algunos necesitaran ser revisados para mejorar su
funcionalidad como es el sistema de Mensajeria, el cual no se han incluido las
Notificaciones Push ni los indicadores de mensajes pendientes.

La utilizacion de los controles de Syncfusion me ha permitido desarrollar en
menos tiempo las diferentes pantallas y utilizar propiedades de controles para
mejorar la usabilidad y disefio.

El control més destacado en este sentido ha sido el SflistView ya que gracias
a que es posible mostrarlo de forma horizontal con solo aplicar el valor
correspondiente en la propiedad Orientation.

En las pantallas de asignacion de datos de Estados, Actividades y Servicios
nos ha permitido crear un formulario muy practico y que permite entrar los dato
rapidamente, cubriendo una de las necesidades principales, que era la agilidad
para los docentes a la hora de realizar las tareas de entrada de datos.

Otro aspecto que destacar ha sido la metodologia de trabajo aplicada. El estar
durante todo el proyecto en contacto con los usuarios y obtener ese punto de
vista que en ocasiones como programadores obviamos me ha permitido
mejorar en técnicas de andlisis y disefio.

Finalmente, dentro de los objetivos se establecia obtener una aplicacion
multiplataforma para los tres principales sistemas, pero las pruebas de iOS me
ha sido imposible realizarlas y testear el disefio porque las herramientas
necesarias para la compilacion y ejecucion me han dado problemas por mi
inexperiencia en esta plataforma. Finalmente, y en vistas de no poder invertir
mas tiempo en intentar solucionarlo se ha decidido incluir estas tareas en los
trabajos a futuro.

61



5.2. Trabajo futuro

Con la finalizaciébn de esta primera version y revisando el conjunto de
funcionalidades implementadas se establecen los siguientes requisitos a
desarrollar para ampliar y mejorar las funcionalidades actuales.

Aplicacion Gestion Maestros

El punto mas importante sera desarrollar la aplicacion de gestion de datos para
que los centros puedan definir y configurar los datos de la aplicacion. De esta
forma se facilitara el mantenimiento de los usuarios, aulas, alumnos entre otras
opciones.

Cache datos

Sera importante de cara a futuro establecer un sistema para cachear los datos
en local de forma que el rendimiento y consumo de datos se minimice. Aunque
la conexion a internet no serd nunca un problema ya que los centros tendran
conexion propia, en ocasiones se pueden ralentizar las tareas debido al
volumen de datos y conexiones simultaneas.

Notificaciones
Incluir sistema de Notificaciones Push y mostrar de forma visual si hay
mensajes pendientes de lectura. También se incluird sistema de notificaciones

via mail.

Ademas, se implementara en la App opciones de habilitar o deshabilitar las
notificaciones via mail o Push.

Galeria de Imagenes

Una opcién interesante que se comentd durante el proceso de andlisis, pero
que por plazos se descartd incluir es la opcion de poder realizar fotografia y
subirlas al Aula para que los padres puedan verlas y descargarlas.

Gestion de Logs

Incluir una funcidn genérica para registrar las diferentes excepciones en la
ejecucion de la app y poder asi monitorizar posibles errores.
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6. Glosario
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8. Anexos

Anexo 1. Encuestas de uso

Andlisis de uso BabyApp

1 Nombre Completo

Cant idad Respuesta
1 Esther Moré Menén
1 Judit Grifian Fernandez
1 M Dolores Pozanco Gdmez
1 RAQUELVINYALS NAVARRO
1 Maria Pilar Almunia Peruga
1 Clara Lapefia Abadia
1 Esther Guiral Pulido
7 Total de respuestas
2 Edad
Cant idad Respuesta
1 33
1 35
1 36
2 3B
1 49
1 39
7 Total de respuestas
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3 Aptitudes a nivel tecnologico: Ejemplo: Uso habitual de Smartphones.
Utilizacion diaria Redes sociales, Apps, fotos...

Cantidad Respuesta

1 Mo utilizo mucha tencnologia.

1 utiliz acidn de redes sociales, programas con fotos, eto.
1 Bastante

2 uza habitual

1 Uso moderado de las tecnologias.

1 UTILZACION DIARIA DERED SOCIALY APPS

7 Totalde respuestas

4 ; Desde que dispositivo accedes para introducir la informacion del diario?

B

71.43%

L1}
42.B6%
&0
28.57%
Fai]
0%
0
Ml Tablet PC Otros
Respuesta Porcentaje Cantidad Estadisticas
Mavil arey 0 | 5 Total de
participantes
Tablet azesw [N 3
Suma
PC 2857% [ 2
Promedio
Otros 000 0
Desviacidn
Total de respuestas T esténdard
Minimo
Maximao
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5 iIntroduces los datos en tiempo real, o introduces los datos una vez
finalizada la jornada de trabajo?

Cantidad Respuesta

1 Sipuedo a tiempo real, en caso contrario al mediodia.

1 Depende del dia, de la faesna, sitengo més o menos tiempo.

1 Ambas formas

1 una vez finalizada la jornada

1 Una vez finalizada |a jpmada de trabajo

1 Generalmente cuando los pequefios se van a casa o estan a punto de marcharse. Sino antes de acabar mijornada
porla tarde

1 Normalmente ko introduzco una vez finalizada la jornada de trabajo.

7 Total de respuestas

6 ;Cuanto tiempo cuesta introducir la informacién de todos los alumnos?

Cantidad Respuesta

1 Depende desde el dispositivo que utilice. POr norma ko hago en el po y suelo tardar unos minutos en enviar la
infarmacion. en 5 minutos se introduce la informacion basica de las tareas, sihe de escribir mensajes privados le

dedico mas tiempo.

1 5 minutos

1 Para los alumnos de comedor 15min.es lo gue mas cuesta

1 5min

1 Depende del dia y segln las cositas que tengo que contar.

1 Depende del aula. Comedor es lo mas costoso. 10 min.

1 Depende del dia, la informacidén a comunicar y la conexidn. Suelo tardar unos 15 minutos de media
7 Total de respuestas
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7 Respecto a la navegacion por la App. ¢Es intuitiva o por lo contrario te cuesta
moverte por los diferentes ments?

Cantidad Respuesta

1 Al principio cuesta unpoco, ahora ya la tengo més de mano.

1 Bastante intuitiva aunque todo es mejorable

1 Es intuitiva, para mi parecer no es complicada.

1 Al principio costaba un poco mas pero ahora y después de algunas mejoras me mueva con rapidez
1 Es bastant e intuit iva

1 intuitiva

1 Narmal

7 Total de respuestas

B ¢{Qué aspectos mejorarias?
Cantidad Respuesta
1 B poder desmarcar algo una vez gue lo has marcado.

1 B Hecho de escribir el mensaje a los padres, me gustaria que se encontrara en la parte superior de la pantalla de
mensajes o bien gue hubiera un icono o enlace que te dirigiera al recuadro inf erior, aclaro el porqué_ cada vez gue
tengo gue escribir un mensaje privado tengo que deslizartodos los mensajes anteriores hasta llegar al recuadro del

mensaje nuevo, y cada vez hay mas mensajes o conversaciones.

1 Hay cosas gue se han ido mejorando. Quiza me gustaria saber, silas familias han leido o no la informacion, ya que a

veces tengo la sensacidn de que hay poco “feedback”. También poder mandar fotografias

1 Navegar con mayor rapidez.

1 Siempre hay cosas a mejorar, conforme la vas usando te das cuenta de gue cosas cambiarias...
1 Las tareas no tener que entrar y salir para marcarlas, desayuno, aseo...

6 Totalde respuestas

9 Afiade cualquier observacion o comentario que creas importante.

Cantidad Respuesta

1 H problema con la conexidn. Mo siempre tenemos buena conexidn.

1 Creo que a las familias les gustaria poder recibir fotografias de sus pequefios.
1 Tener varias actividades para poder marcarlas

3 Total derespuestas
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Anexo 2. Instrucciones Compilacion Proyecto

En este documento se detallan paso a paso todos los pasos necesarios para
compilar el proyecto desarrollado.

PASO 1
Instalar las herramientas de desarrollo necesarias. En primer lugar, deberemos
instalar la aplicacién Visual Studio 2017 Community Edition o Superior. La

podremos descargar del siguiente enlace:

https://visualstudio.microsoft.com/es/downloads/

A la hora de instalarla deberemos asegurarnos de que seleccionamos las
opciones de Xamarin Forms.

Modificando — Visual Studio Community 2017 — 15.9.3 X
Cargas de trabajo Componentes individuales Paquetes de idioma Ubicaciones de instalacién

Detalles de la instalacién

> Editor de nucleo de Visual Studio
Dispositivos méviles y juegaos (5) > Desarrollo de escritorio de .NET

dispositivos maviles con .NET Q D > Desarrollo de ASP.NET y web
ones multiplataforma para i0S, Android o C

llo de juego con Unity
D con Unity, un entorn de desarralie

> Desarrollo de Node.js
~ Desarrollo para dispositivos méviles con .NET

‘Windows con Xamarin. eficaz
Incluidos
Xamarin
Desarrollo para dispositivos méviles con JavaScript O 'D Desarrollo mévil con C++ Heramientas de desarrollo de NET Framevork 461
Compile aplicaciones para Android, i0S y UWP con Compile aplicaciones multiplataforma para iOS, Android o C#y Visual Basic
Herramientas para Apache Cordova. Windows con C++. Paquete de compatibilidad de bibliotecas portatile...
Opcional

ales con tecnologia DirectX, Unreal o Cocos2d. HAXM) ...

taforma universal de Windo...

Herramientas de la

. .
Otros conjuntos de herramientas (3) > Componentes individuales

E.q Desarrollo de extensi
ol Cre

< de Visual Studio % Desarrollo de Linux con C++

\ 5. .

Visual Studio, &3 Crearydepursr aplicaciones que s ejecutan en un entorno
Linux.

Ubicacion
C:\Program Files (x86)\Microsoft Visual Studio\2017\Community Cambiar.
Espacio total necesario: 0KB

Si continda, indica que acepta la licendia de la edicién de Visual Studio que ha seleccionade. También puede descargar atro software con Visual Studio. Este software -
tiene una licencia aparts, como se explica en los avisos de terceros o en Ia licencia que incluye el software. Si continia, indica que también acepta esas licencias. nstalar durante I3 descarga M Madificar

PASO 2

Una vez instalado podremos abrir el proyecto, que deberia mostrarse de la
siguiente forma en el explorador de soluciones:

Exploradeor de seluciones - =X
@E- - Cam Fl=

Buscar en Explorador de seluciones (Ctrl+7) P~

sapepaidolg

gl Solucion 'BabyApp' (6 proyectos)

b Glcel BabyApp

i [f] BabyApp.Android

a[c# BabyApp.Core

¥ BabyApp.i0s

Ggs) BabyApp.Services

al[c#] Babylpp UWP (Universal Windows)

R A

s3au0Ian|os 3p Jopesojdxg

3l
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Si todos los proyectos se cargan correctamente significard que hemos instalado
correctamente las opciones de desarrollo para moévil. Los siguiente que
haremos a continuacién es restaurar los paquetes nuget.

Estos paquetes incluyen una serie de plugins que se han utilizado en la App
como son los controles de Syncfusion entre otros.

Para restaurarlos simplmente tenmos que hacer con boton derecho sobre la
solucion y pulsar Restaurar paquetes de Nuget.

Explorador de soluciones -

Q- o-sa =

Iil Compilar selucién Ctrl+ Maytis.+ B or de soluciones (Ctrl+7) 2~
Recompilar solucién nyhpp' (6 proyectos)
Implementar solucian .
o . Android
Limpiar solucién Core
Analizar v oS
Compilacién por lotes... Services

Adrninistrador de configuracién... bl R,

Archivar todo...
Ver archivos
Administrar paquetes MuGet para la solucién...

Restaurar paquetes de MuGet

B 2 B

Configurar la entrega continua a Azure...

Mueva vista de Explorador de soluciones

Esto restaurara e instalara todos los paquetes utilizados y necesarios para la
compilacion.

PASO 3
Al tener el servicio API Rest publicado en Azure, no seréd necesario configurarlo

ya que esta disponible en https://babyappapi.azurewebsites.net y la App ya
esta configurada para hacerlo.

Aun asi a modo informativo, si quisiéramos publicar el servicio en otro servidor
podriamos hacerlo desde la opcion de publicar en el proyecto
BabyApp.Services e instalandolo en un servidor IIS.

También sera necesario modificar la ruta de acceso a la API configurada en la
App.
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Ver 3

i
Analizar S :plorador de seluciones c
"5
re . i T, ﬁ
= @ Publicar... mo- -5 ¢ a @ }'E £
£
Informacion general uscar en Explorador de soluciones (Ctrl+7) P10
- = S L S T . r
Limitar el &mbito a esto ila] Solucidn 'BabyApp' (6 proyectos) L
g . . BabyA g
Mueva vista de Explorader de soluciones YApp H
b 2t Dependencias £
. I N <
Dependencias de compilacién b sl Converters c
Agregar » P a Helpers g
- ¢ b &1 Resources £
5 B Administrar paquetes NuGet... " g
£  Administrar bibliotecss del lado cli 45 services i
ministrar bibliotecas del lado cliente... . i
P & C* HttpService.cs
Administrar secretos de usuario b &c# [HttpService.cs 7
n i = (= : =
I £} Establecer como proyecto de inicio b &C* |Security.cs E
- =
o . &
D P &c* Parameters.cs T
+ epurar 4 ) i
P &C* Security.cs 7
Inicializar el elemento interactive con el proyecto b &0 Templates i
. P
m Gdi g
Control de codigo fuente 3 b & Views E
r % c CtrleX P& ViewsModel 7
ortar trl+ ]
b &l Appxaml ;
b &% BabyApp.Android i
X Quitar Supr P &[c#] Babyhpp.Core
e B -
[ Cambiar nombre b &[¢] BabyApp.iOS
a Descargar el proyecto 2 =
g proy P &lce BabyApp UWP (Universal Windows)
¢ Abrir carpeta en el Explorador de archivos
- - - = i — |
Proyecto: BabyApp (Ctrl+F2) Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+) P~
Use la lista desplegable para ver y cambiar a otros proyectos a los que puede pertenecer este archiva. afa] Solucién 'BabyApp' (6 proyectos)
) 4 5[ BabyApp
Elnamespace BabyApp.Services b e e teyas
5 public static class Parameters B oL Camai=s
3 Helpers
public const string JWT_SECRET_KEY = "42a93296-63f7-4f81-9bd2-c6e5c593130e"; 4 Resources
4 Services
= #region APT URLs b &c* HttpService.cs
//private const string BaseURL = "http://localhost:5@111/api/"; b &C# IHttpService.cs
private const string BaseURL = “https://babyappapi.azurewebsites.net/api/"; b &€t [Security.cs
. . . - N b &C* Parameters.cs
public const string AuthenticateURL = BaseURL + "login/authenticate”; b s Securitycs
public const string Usuaric — BaseURL + "Usuarios/{8}"; b & Templates
public const string Usuario_Alumnos = BaseURL + "Usuarios/{8}/Alumnos”; b 815 Views
public const string Usuario_Centro = BaseURL + "Usuarios/{@}/Centro”; b &1 ViewsModel
b s Appxaml
public const string Alumno = BaseURL + "Alumnos/{8}"; b &[{ BabyApp.Android
public const string Alumno_Aulas = BaseURL + "Alumnos/{8}/Aulas”; b 2 Babypp.Core
public const string Alumno_Comedores = BaseURL + "Alumnos/{@}/Comedores”; b 5[F] BabyApp.OS
public const string Alumno_Diario = BaseURL + "Alumnos/{@}/Aulas/{1}/Diario/{2}/{3}/{4}"; b 5] Babyhpp Serd
nublic const strins Alumno Servicins = RaselRI + "Alumnns/{@Y/Camedor/{11/Servicins/{21/ 03170437 8] by ppoevices
b 5[ BabyApp.UWP (Universal Windows)

A continuacion, se debera restaurar la bbdd en sql server a partir del script
incluido en el proyecto. Una vez instalado se debera cambiar la configuracion
del servicio APl Rest para que apunte al servidor SQL Server configurado.

<connectionStringss

<add name="BabySppDBEEntitie=" connectlionitring="mefadata=res:

<feonnectionStringss

P .

71

F= BabyippDBModel . cxdl




PASO 4

Finalmente, ya estaremos en disposicion de poder compilar y ejecutar la App
en nuestro equipo.

En el caso de Android, necesitaremos disponer de un dispositivo con este
sistema o en su defecto ejecutarla sobre un emulador del equipo.

- ———— ———— e —— C——— e m——— o — g ——

Debug ~ AnyCPU ~ BabyApp.Android -

P Android_Accelerated x86_Oreo (Android 8.1 - AP 27)

v Android_Accelerated_x86_Oreo (Android 8.1 - API1 27)
LGE L&3-M200 Player (Android 7.0 - APl 24)
Live Player
Samsung SM-NI10F Player (Android 6.0 - APl 23)

Administrar dispositivos Xamarin Live Player...

Para compilar en UWP solo serd necesario indicar el equipo local y la App se
instalara en el equipo. Es necesario disponer de Windows 10.

Debug - x86 - BabyApp.UWP (Universal Windows - |RR g & - & - [ & M [E
P Equipo local
Simulador
v Equipo local
Equipc remoto

Device

Descargar emuladores nuevos...

En el caso de iOS ser& necesario de disponer de un MAC para poder compilar
de forma remota. Para la configuracion de equipo deberemos seguir las
indicaciones marcadas de forma oficial por Microsoft:

https://docs.microsoft.com/es-es/xamarin/ios/get-
started/installation/windows/introduction-to-xamarin-ios-for-visual-studio
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Anexo 3. Manual de usuario (PADRES)

A continuacion, se incluye un breve manual de uso para la aplicacion. Este
manual cubre las funcionalidades del perfil PADRES.

MANUAL USUARIO PADRES BABYAPP

Inicio de sesidn

La primera vez que iniciemos la aplicacion se solicitara un usuario y contrasefa

que facilitara el centro.

BabyApp

Correo electrénico I

Contrasefia I

ACCEDER

Menu Principal

Al acceder a la aplicaciébn se mostrara el menu principal con el conjunto de
funcionalidades disponibles para el usuario. Al pulsar sobre mena se mostrara
un menu lateral con las opciones de configuracion.

Regina Greenhand
CIEMPIES (Nifios y Nifias de 0 a 1 afios)

DIARIO MENSAJES ~ AUSENCIAS
Poscos

Configuracién

D %

Notificaciones

Ayuda y comentarios

Privacidad y términos de uso

Cerrar sesion

=1
AULAS COMEDOR CENTRO
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El usuario podra ver su imagen de perfil y nombre completo, y ademas en caso
de tener mas de un alumno asignado podra seleccionar sobre cual quiere
consultar la informacion.

La informacion de perfil de usuario y alumnos se podra modificar desde el
menu Configuracion.

Configuracién Perfiles

Configuracién Usuario

oy .
&4} Modificar Datos Personales

D . -
4~~~ Cambiar Contrasefia

Configuracién Alumnos
O Regina Greenhand

® Poscos Greenhand

El usuario podra modificar los datos se su perfil y también cambiar la
contrasefia. Ademas, le aparecera la lista de alumnos asignados para poder
modificar también sus datos.

) Cambiar desde camara Contrasefia actual ] ) Cambiar desde cémara
& ; Cambiar desde galeria ® ; Cambiar desde galeria
Nombre [ Contrasefia nueva J Nombre
[ Hal ] [ Regina ]
Apellidos Confirmar nueva contrasefia ] Apellidos
{ Greenhand ] [ Greenhand ]
GUARDAR CAMBIOS
Correo electrénico ~ Fecha nacimiento
adrel@uoc.edu
{ padre1@ 05/02/2018
Teléfono ] ~ Observaciones
Es celiaca.
GUARDAR CAMBIOS
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Acceso Aula

El usuario tendra en el mena principal tres secciones disponibles AULAS,
COMEDOR y CENTRO.

Para acceder al diario y consultar los datos del dia se deber& posicionar en la
seccion AULAS y pulsar sobre la opcion correspondiente al diario.

CIEMPIES (Nifios y Nifias de 0 a 1 afios)

DIARIO MENSAJES AUSENCIAS

Al seleccionar esta opcion se cargara por defecto los datos del dia de hoy. El
usuario podra cambiar de fecha para consultar dias anteriores.

CIEMPIES (Nifios y Nifias de 0 a 1 afios)

18/12/2018

ESTADO GENERAL

=| Desayuno
Bastante

Introducido por Hilda alas 8:29

Deposiciones
s P
@5 Regular

Introducido por Hilda alas 8:30

e Animo General
Contento

Introducido por Hilda alas 8:30
Ez. Sueiio
Nada

El usuario también podra comunicarse directamente con el tutor/ra del aula
pulsando sobre la opcion mensajes.

CIEMPIES (Nifios y Nifias de 0 a 1 afios)

DIARIO MENSAJES AUSENCIAS
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Con esta opcion se mostrard un chat en el que podra ir intercambiando
mensajes con el tutor/ra.

Hilda
mafiana teneis que traer hojast!! = = = =

Hoy todo muy bien. Ya no ha llorado cuando os
habéis marchado...

8/2018 08:31:20

Hola!!!

Hilda
Saludos!!

8380

Escribe aqui tu mensaje %
Z

Por ultimo, desde el aula también se podra comunicar una ausencia en caso
de que el alumno no vaya a asistir al colegio o al comedor.

CIEMPIES (Nifios y Nifias de 0 a 1 afios)
I

LN NEE) '

DIARIO MENSAJES  AUSENCIAS

Por defecto se mostrara la fecha actual, pero el usuario podra otras fechas si
es necesario. Para ausencias prolongadas se debera crear una por cada dia.

Fecha ausencia

{21/12/2018 ‘

Solo comedor | ENVIAR

15/12/2018 Ausente solo comedor 0
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Si la ausencia solo corresponde al comedor se debera marcar la casilla Solo
Comedor para que el sistema solo excluya al alumno de las listas de este para
las fechas seleccionadas. Ademas, se podra eliminar en caso de error desde la
lista inferior donde se irdn afiadiendo las incidencias creadas.

Acceso Comedor

Para acceder al comedor y consultar los datos del dia se debera posicionar en
la seccion COMEDOR vy pulsar sobre la opcién correspondiente al comedor.

Comedor A (Triturado)

&3

AdhAbanan

COMEDOR  MENSAJES  AUSENCIAS

Al seleccionar esta opcion se cargara por defecto los datos del dia de hoy. El
usuario podra cambiar de fecha para consultar dias anteriores.

Comedor A (Triturado)

18/12/2018

SERVICIOS

e Animo General
Contento
Introducido por Hilda alas 8:33
J Postre

Nada
Introducido por Hilda alas 8:33

& 2°Plato

Bastante

Introducido por Hilda alas 8:33
d 1° Plato
Todo
Al igual que en las aulas y siguiendo los mismos pasos nos podremos
comunicar con el responsable de comedor y dar de alta ausencias.
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Acceso Centro

Desde la opcién centro podremos consultar los datos de contacto del centro

y/o comunicarnos con el equipo docente.

Docentes del centro aasdfasdf
12/18/2018 11:06:29

€  Seleccionar de la lista

Regina Greenhand

Belinda Fairbairn

LI

CENTRO DOCENTES

digo gracias!ll
12/13/2018 21:19:01
Cora Took-Brandybuck
gravias!!!

B 12/13/2018 21:18:51
Fortinbras Took-Took

Hilda Greenhand

Marcus Noakes

QOOOOO

Pandora Twofoot

Han salido ya las plazas para el afio que viene????
12/11/2018 10:24:06

Escribe aqui tu mensaje u@
P
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Anexo 4. Manual de usuario (PROFESORES Y DIRECTORES)

MANUAL USUARIO PROFESORES Y DIRECTORES BABYAPP

Inicio de sesidn

La primera vez que iniciemos la aplicacion se solicitara un usuario y contrasefa

que facilitara el centro.

BabyApp

Correo electronico ]

Contrasefia ]

ACCEDER

Menu Principal

Al acceder a la aplicacibn se mostrara el menua principal con el conjunto de

funcionalidades disponibles para el usuario. Al pulsar sobre menu se mostrara
un menu lateral con las opciones de configuracion.

MIS AULAS '
CIEMPIES (Nifios y Nifias de 0 a 1 afios)
& b

ESTADOS ACTIVIDADES MENSAJES AUSENCIAS

B
{v‘@

Configuracion

Notificaciones

[

) 4D

Ayuda y comentarios

Privacidad y términos de uso

Cerrar sesion

= 2 ® =
MISAULAS OTRASAULAS COMEDOR  CENTRO
=

El usuario podra ver su imagen de perfil y nombre completo. La informacion de
perfil de usuario y alumnos se podra modificar desde el menu Configuracion.
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Configuracién Perfiles

Configuracion Usuario

)
@ Modificar Datos Personales

ﬁ Cambiar Contrasefia

El usuario podra modificar los datos se su perfil y también cambiar la
contrasena.

|0} cambiar desde camara R R ]
°Z Cambiar desde galeria
Nombre Contrasefia nueva ]
Hal ]
[ Confirmar nueva contrasefia ]

GUARDAR CAMBIOS

Apellidos
[ Greenhand ]

Correo electrénico }

padrel@uoc.edu

[ Teléfono ]

GUARDAR CAMBIOS
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Gestion Aula

El usuario tendra en el menu principal cuatro secciones disponibles AULAS,
OTRAS AULAS, COMEDOR y CENTRO.

Podra acceder a su aula para gestionar los estados y actividades o también en
otras aulas en caso de que realice alguna sustitucion o ayuda puntual. De esta
forma los datos siempre serdn registrados por el tutor que los ha supervisado.

CIEMPIES (Nifios y Nifias de 0 a 1 afios)

ESTADOS ACTIVIDADES MENSAJES AUSENCIAS

Al seleccionar la opcién estados se mostrara la pantalla para entrar los datos
de los alumnos.

Primero seleccionar un estado y un valor

Desayuno bl

— — — —
Poco Bastante Todo

Nada

Afiadir breve observacion

A continuacion, pulsa sobre el alumno para asignarselo.

-

Asphodel Labingi

o

Jemima Underhill

@

Nora Sandyman

Poscos Greenhand

()

Ce60606

4
-

Prima Boffin

El usuario seleccionara el estado de la lista desplegable, y se cargaran las
opciones disponibles para seleccionar su valor. Ademas, se incluye un campo
observaciones que permite afiadir una breve descripcién si fuera necesario.

Una vez seleccionados los datos, podra pulsar sobre los alumnos que quiera
asignarlos de forma que al quedar registrados aparecera el simbolo de eliminar
por si fuera necesario en caso de equivocacion.

En esta lista apareceran todos los alumnos, a excepcion de los que hayan
indicado una ausencia para el dia actual.
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En el caso de las actividades el procedimiento sera exactamente igual. De esta
forma se podran introducir los datos de una forma muy agil.

CIEMPIES (Nifios y Nifias de 0 a 1 afios)

D

ESTADOS ACTIVIDADES MENSAJES AUSENCIAS

Primero seleccionar una actividad y un valor.

Asamblea

Triste Enfadado Contente

XX]

Afiadir breve observacion

A continuacién, pulsa sobre el alumno para asignarselo.
® Asphodel Labingi

® Jemima Underhill
® Nora Sandyman
® Poscos Greenhand
® Prima Boffin

0006006

El usuario también podra comunicarse directamente con los padres del aula
pulsando sobre la opcion mensajes.

CIEMPIES (Nifios y Nifias de 0 a 1 afios)

= D

ESTADOS ACTIVIDADES MENSAJES AUSENCIAS

Con esta opcion se mostrard la lista de alumnos, y al seleccionar se enviara el
mensaje a los padres asignados.
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|l

CIEMPIES (Nifios y Nifias de 0 a 1 afios)

Asphodel Labingi
Jemima Underhill
Nora Sandyman
Poscos Greenhand
Prima Boffin

Regina Greenhand

OOB666G6

Hilda

mafiana teneis que traer hojas!!! ~ ~ =
814 21

Hoy todo muy bien. Ya no ha llorado cuando os
habéis marchado...

Holall!
1 4/2

Hilda
Holas!i!

Hilda
Saludos!l!

Escribe aqui tu mensaje %
2

También ser& posible enviar una difusién con el icono de la parte superior, de
forma que se envie a todos los padres. Las respuestas al mensaje siempre
seran individuales al profesor que ha realizado el envio.

Por ultimo, desde el aula también se podra comunicar una ausencia en caso
de que el profesor vea que un alumno no esta y no haya informado su

ausencia.

CIEMPIES (Nifios y Nifias de 0 a 1 afios)

ESTADOS ACTIVIDADES MENSAJES AUSENCIAS

Por defecto se mostrara la fecha actual, pero el usuario podra otras fechas si
es necesario. Para ausencias prolongadas se debera crear una por cada dia.

(- Fecha ausencia

21/12/2018

Solo comedor | ENVIAR
Uhtimas ausencias

15/12/2018 Ausente solo comedor 6
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Si la ausencia solo corresponde al comedor se debera marcar la casilla Solo
Comedor para que el sistema solo excluya al alumno de las listas de este para
las fechas seleccionadas. Ademas, se podra eliminar en caso de error desde la
lista inferior donde se irdn afiadiendo las incidencias creadas.

Gestion Comedor

La gestion del comedor sigue el mismo patron que el aula, por lo que a los
usuarios les sera muy facil y rapido manejar la aplicacion.

Comedor A (Triturado)

Ce

SERVICIOS MEMSAJES AUSENCIAS

Al seleccionar esta opcién, se mostrara la lista de alumnos y las opciones para
asignar los datos de cada alumno.

Primero seleccionar un servicio y un valor

1° Plato v

® e e

Nada Bastante Tedo

Afiadir breve cbservacion

A continuacion, pulsa sobre el alumno para asignarselo.

\|

)
Amethyst Sackville \C.)‘

(

-

Daisy Sackville

Forest Brandagamba

Goldilocks Sackville

CO6606

@

-

Hal Bolger-Baggins

Seleccionaremos el servicio y el valor. Al igual que en los estados y actividades
podremos incluir una breve descripcion donde indicar por ejemplo el plato que
han comido.

Una vez seleccionado con simplemente seleccionar al alumno quedara
asignado el valor.

La gestion de mensajes y ausencias se realizara exactamente igual que en el
aula.
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Acceso Centro

Desde la opcién centro podremos consultar los datos de contacto del centro
y/o comunicarnos con el equipo docente y los padres y madres.

CENTRO Docentes del centro aasdfasdf

@ Belinda Fairbairn ) .
-J -J digo gracias!!!
CENTRO  PADRESYMADRES ~ DOCENTES @ Cora Took-Brandybuck
gravias!!!
@ Fortinbras Took-Took
Belinda
@ Hilda Greenhand Este mensaje para todos!lll = = = =
@ Marcus Noakes Belinda
Este mensaje para todos!!ll = = = =
@ Pandora Twofoot

Belinda
No, el lunes...
1

Han salido ya las plazas para el afio que viene????

() =) Escribe aqui tu mensaje %
AULAS COMEDOR CENTRO z
—_—
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