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Contexto e idea

Era digital Camarero digital

Penetracion de

los dispositivos Auto servicio

Conicimiento del Pl_atafo_rma
negocio Win-Win



Objetivos

01 Creacion de plataforma

Generar negocio

03 Desarrollo de apliacacién

Multiplataforma




Planificacion

PPN Pruebas y
Diseno _
correcciones

Plan de
trabajo

Implementacion Finalizacion



Analisis y Decisiones

Selfo




Analisis de competidores

Mercado por explotar

Poca competencia

Menu.app

OlGE -
7t MyMenu.info



Analsis de usuarios

Comensal

Autonomia a la hora
de pedir i
Control del pedido - ‘
Pagos integrado




Decisiones tomadas

Interfaz sencilla Multiplataforma Proceso integrado



Flujo de interaccion

Finalizar y pagar

Realizar el pedido

ks

e

Escanéo Codigo QR

Llegada de comensal
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IoNIC Firebase

Tecnologias usadas

Firebase






Selfo

| Conclusiones




Resultados obtenidos

Applicacién multiplataforma

Interfaz sencilla

Aplicacion totalmente funcional

Entrantes

Vo™ & Hamburguesa
B Plato 1, del restaurante 0 esta muy
- ueno.
— 5€

BN Plato 5
/ D Plato 6, del restaurante ( ta muy
:ﬁ ueno
fi 8€
Primeros

| - Plato 1

b g
- s Plato 2, del restaurante 0 esta muy
- U

525¢€

Segundos

Plato 2

Plato 3 | restaurante 0 esta muy



Trabajo futuro

Control de platos servidos
Redes sociales

Integracidon con otras aplicaciones



Conclusiones

Reto Aprendizaje Experiencia



Dudas y preguntas

Selfo




