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Contexto e idea

Era digital

Penetración de 
los dispositivos

Conicimiento del 
negocio

Camarero digital

Auto servicio

Plataforma 
Win-Win



Objetivos

01
02

04
03

Creación de plataforma

Generar negocio

Desarrollo de apliacación

Multiplataforma



Planificación

Plan de 
trabajo

1

Diseño

2

Implementación

3

Pruebas y 
correcciones

4

Finalización

5
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Análisis de competidores

Poca competencia

Mercado por explotar

Menu.app

MyMenu.info



Análsis de usuarios

Generar volúmen de 
negocio

Control de pedidos

Mejorar el servicio
ofrecido

Pagos integrado

Autonomía a la hora 
de pedir

Control del pedido

Comensal Dueño



Decisiones tomadas

MultiplataformaInterfaz sencilla Proceso integrado



Flujo de interacción

Llegada de comensal

Finalizar y pagar

Realizar el pedido

Escanéo Código QR
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Tecnologias usadas

FirebaseIonic Github
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Resultados obtenidos

Applicación multiplataforma

Aplicación totalmente funcional

Interfaz sencilla



Trabajo futuro

Control de platos servidos

Integración con otras aplicaciones

Redes sociales



Conclusiones

AprendizajeReto Experiencia
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